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Hyva tuomatri,

Kiitos sinulle kun kaytat aikaa osaamisesi kehittdmiseen tahan toimintaohjekasikirjaan
tutustuen. Kirjan alussa jaamme sinulle Suomen jaékiekkoliiton tavoitteet ja paamaarat
tuomaritoiminnalle. Tarkoituksenamme on antaa kasitys siitd, mita hyvaksi tuomariksi
kasvaminen vaatii aina huipputasolle saakka. Liséksi tassa kirjassa on kuvattu kaytan-
non toimintamallit tuomareille. Sisalté seuraa kansainvalisen jadkiekkoliiton antamia
toimintamalleja tarkentaen ja soveltaen niitd Suomen oloihin sopiviksi.

Kasissasi on nyt ensimmainen julkaistu suomenkielinen versio tuomarin toimintaohjeka-
sikirjasta. Jatkossa tarkennamme ja paivitAimme ohjeita elavan ja muuttuvan pelin vaa-
timuksiin sopiviksi.

Toivotamme sinulle hyvia lukuhetkid ja onnea tuomariurallesi,

Jere Lahti Harri Ahola
Erotuomaripaallikkd Huippusarjapéaallikkd
Suomen jaakiekkoliitto ry Suomen jaakiekkoliitto ry

Kaannos-, ja sovitustydsta: Tama Suomen jadkiekkoliiton tuomaritoiminnan toimintaohjekasikirja on mu-
kaelma kansainvalisen jadkiekkoliiton "lIIHF Officiating procedures manual” —julkaisun valikoiduista osista.
Tassa kaannoksessa tuomaristo (Officials) koostuu jaalla olevista tuomareista (Official) ja toimitsijoista
(Off-ice officials). Jaalla olevaa tuomaria kutsutaan neljan tuomarin jarjestelmassa paatuomariksi (Refe-
ree) tai linjatuomariksi (Linesman) ja kahden tuomarin jarjestelmassa tuomariksi (Referee). Tassa kaan-
noksessa nykyisesta "kansainvalisen jaakiekkoliiton erotuomarin ohjekirjasta” kaytetddn nimea "tuomarin
tulkintaohjekirja”. - Jarkko Kosonen, Jyvaskylassa 15.4.2012-






OSA 1 Tuomaritoiminnan perusteet



OSA 1l

Tuomarin tehtava

Tuomarin tehtava on palvella pelid. Tehtdvan suorittamiseksi hanen on yhdisteltava
monipuolisesti tietoja, taitoja ja ominaisuuksia. Tuomari kayttaa tehtavassaan paljon val-
taa, jolla on oleellinen merkitys ottelun lopputulokseen sekd myos valillisesti pelaajien
turvallisuuteen ja pelin laatuun. On siis tarke&a, etta tuomari saavuttaa pelin osapuolten
ja toimintaymparistonsa luottamuksen.

Pitkalla aikavalilla yksittdisen tuomarin luotettavuutta arvioidaan kokonaisuutena, jossa
korostuvat tuomarin ominaisuudet, kyvyt, tausta ja motiivit. Luottamus peliltd tarkoittaa

luottamuksen saavuttamista niin yksittdisessa tehtavassa pelin eri osapuolilta kuin pit-
kalla aikavalilla koko jadkiekkoyhteisolta.

Pelin
palveleminen

Luottamuksen
saavuttaminen

Ottelun Tuomarin
johtaminen osaaminen

Tassé osassa esitelldédn ensin tuomaritoiminnan tavoite, jonka jalkeen kuvataan tuoma-
rin osaamisen osa-alueet ja sitten kaydaan lapi ottelun johtamisen periaatteet. Luvun
lopuksi esitelladn tuomarin eettiset ohjeet ja varusteet.
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OSA 1l

Pelin palvelemisen tavoitteet

Tuomaritoiminnan tavoite on palvella pelia huolehtimalla turvallisuuden, lajinomai-
suuden ja oikeudenmukaisuuden toteutumisesta. Jadkiekkotuomarin haasteena on
luoda ja sailyttda tasapaino edella mainittujen tavoitteiden valilla. Ottelutapahtuman eri
osapuolilla on usein oma kasitys siitd, millainen tasapaino eri tavoitteiden valilla tulisi
saavuttaa.

Pelin

Palveleminen

Oikeuden-
mukaisuus

Lajinomaisuus

Tuomaritoiminnan tavoite on pyrkia vahentdamaan peliin osallistuvien pelaajien riskia
loukkaantua mahdollisten sdanttjenvastaisten tekojen seurauksena. Tuomarin keinoja
turvallisuuden lisddmiseksi ovat saantdrikkeiden havaitseminen ja niihin puuttuminen
varoittamalla, rankaisemalla sekd raportoimalla edelleen kurinpitjalle. Naiden liséksi
hyva tuomari voi palvella turvallisuutta johtamalla ottelua ennaltaehkaisevilla keinoilla.
Naita keinoja on kuvattu tdman osan loppupuolella.

Jaakiekko on luonteeltaan kamppailulaji. Lajiin osallistuessaan pelaajat hyvéaksyvat sen,
ettd saantdjen mukaankin pelattaessa voi syntya usein valiaikaista kipua tai jopa pienia
vammoja. Lisaksi erittdin harvoin voi seurata vakaviakin vammoja. Tuomari ei siis voi
tehda jaakiekko-ottelusta taysin turvallista ja poistaa siitd kaikkia riskeja. Tuomareiden
suorituksen pitaa kuitenkin kestéa jalkikateen tarkastelu siité, onko tuomari tehnyt voita-
vansa turvallisuuden lisddmiseksi.

Lajinomaisuudella tarkoitetaan pelin kaikkien osapuolten saamaa viihdyttdvaa kokemus-
ta jadkiekko-ottelusta. Jadkiekko-ottelu on lajinomainen niin yleisdlle kuin joukkueille sil-
loin, kun siihen kuuluu erottamattomana osana vauhdikkuus, taito, kamppailu ja tuntei-
den ilmaukset. Tuomari edistaa pelin lajinomaisuutta noudattamalla ratkaisuissaan:

e saantokirjan sisalt6a

e vakiintuneita tulkintakaytantoja

e painotusohjeita
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e Vvoimassa olevia ohjeita tuomareiden koulutusorganisaatiolta ja sarjan jarjestajil-
ta

e pelinakemyst&én

Lajinomaisuuden erés tarke& piirre on ottelutapahtuman eteneminen ilman tarpeettomia
keskeytyksia tai viivytyksia. Jokainen tarpeeton pelikatkoja ja ylimaarainen viivastys pe-
likatkon pituudessa antavat vasyneelle joukkueelle tarpeettoman pelin luonteeseen kuu-
lumattoman edun. Tuomari edesauttaa ottelutapahtuman sujuvuutta kolmella eri tavalla.
Ensinnakin tuomarin varmuus ja paattavaisyys nopeuttavat paatdksien toimeenpanoja.
Toiseksi hyva yhteisty0 tuomareiden kesken lyhentdé pelikatkoja. Kolmanneksi tuoma-
rin hyva viestinta joukkueille, muille tuomareille ja toimitsijoille ennen ottelutapahtumaa,
pelin aikana ja ottelun jalkeen edistaa sujuvuutta.

Ottelun eri osapuolet ymmartavat oikeudenmukaisuuden eri tavoin. Joillekin se voi tar-
koittaa sitd, etta tuomittujen rangaistusten maara on lahes sama molemmille joukkueille.
Tuomarin tulee kuitenkin aina toteuttaa ratkaisunsa puolueettoman ja riippumattoman
tarkastelun mukaisesti. Hyva tuomari kykenee havainnoimaan ja ymmartamaan pelin
muiden osapuolten nakemyksen oikeudenmukaisuudesta ilman héairitsevaa vaikutusta
suoritukseen ja pelin palvelemiseen. Oikeudenmukaisuuden kokemukseen pelin muissa
osapuolissa vaikuttaa ottelun aikaisen johdonmukaisuuden lisaksi tuomaritoiminnan yh-
denmukaisuus eri otteluiden valilla.

Tuomarin osaaminen

Tuomarina kehittymiseen ei ole yhtd kaavaa, vaan se muodostuu yksildllisen taustan,
kykyjen, halujen ja mahdollisuuksien yhdistelméastd. Opastettaessa tuomaria kehitty-
maan on hyva syventyd ensin osa-alueisiin joista tuomaritoiminnan kokonaisuus muo-
dostuu. Avain menestykseen on kyky maksimoida yksil6lliset vahvuudet samalla mini-
moiden heikkoudet. Tuomaritoiminnan menestystekijat koostuvat tuomarin oppimista
tiedoista ja tuomarin henkilokohtaisista ominaisuuksista.

re
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Tuomarin
osaaminen
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OSA 1

Yksittdinen osa-alue saa joskus liian suuren huomion tuomarin arvioidessa omia heik-
kouksia ja vahvuuksiaan. Yksittaiset vahvuudet voivat korvata vain johonkin rajaan asti
yksittaisia heikkouksia. Esimerkiksi urheilullisuuden aiheuttamia puutteita voi osittain
paikata hyvalla pelindkemyksella. Hyva luistelutaito voi edesauttaa nuorta tuomaria ural-
laan eteenpdin, mutta se ei saa estdd hanta kiinnittamastd huomiota muiden osa-
alueiden kehittamiseen.

Tuomarin suoritustasoa eri osa-alueilla arvioidaan siten, ettd tuomarin suoritus suhteu-
tetaan sarjatason muiden tuomareiden suoritustasoon. Tuomarikouluttaja auttaa tuo-
maria itsensa arvioinnissa. Muut tuomarit voivat myos auttaa ja jotkut tuomareista hank-
kivat esim. videokuvaa suorituksistaan itsensa arviointia ja kehittdmista varten.

Menetelmat

Menetelmét kuvaavat tuomarin suoritustekniikan.
Toimintaohjeet kuvaavat tuomarin

suoritukset vaiheittain eri tilanteissa

ennen ottelua, ottelun aikana ja sen
jalkeen.

Toiminta-
ohjeet

- -
Sijoittumisohjeet auttavat tuoma- /’ k N\
rin sijoittumaan parhaaseen paik- Sijoittumis- A\
kaan heidan tehdessdan pelin mu- ohjeet Menetelmat
kaisen ratkaisun tai toiminnon. Oi- \ /
kea sijoittuminen vaikuttaa merkit- W i a »

tavasti lopputulokseen. Sijoittumi-
sen on tapahduttava luonnostaan.
Sen suorittamiseen keskittyminen ei
saa hairitd muita tuomarin tehtéavia.

Yhteisty0ohjeet kuvaavat miten tuomarit kykenevéat saavuttamaan ryhmana parhaan
lopputuloksen pelin palvelemisessa.

Saantdétuntemus

Jaakiekon saantojen ja tuomarin toimintaohjeiden osaaminen on perusedellytys selviy-
tymiseen tuomaritehtavista. Tuomarilla on ylin valta ja vastuu ottelun saantéjenmukai-
suuden toteutumisesta. Vaikka jadkiekkotuomarin tehtava kaytannossa sisaltaakin pal-
jon valtaa ja vapautta saanttjen tulkitsemiseen, on tuomarin kaikkien ratkaisuiden pe-
rustuttava saantokirjaan.
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Tuomarin on hallitava hyvin kan-
sainvalisen jaakiekkoliiton s&&nto-
kirja, tuomarin tulkintaohjekirja,
seka tama tuomaritoiminnan ohje-
kasikirja. Lisaksi tuomarin tehtavan
suorittaminen edellyttaa voimassa-
olevien painotusohjeiden, muiden
sarjan jarjestgjilta saatujen ohjeiden
ja kilpailusaantéjen tuomaritoimin-
taan vaikuttavien osien sisallon hal-
litsemista

Tuomarin tekemét paatokset on ai-
na kestettava jalkikateen suoritettu
tarkastelu. Saantbjen vastaista
tuomiota, joka ei kuulu tuomarin
harkinta- tai tulkintavallan piiriin kut-
sutaan saantovirheeksi.

Urheilullisuus

Tuomarin suoritus jaakiekko-
ottelussa vaatii fyysisia ominaisuuk-
sia. Niiden muodostamaa kokonai-
suutta kutsutaan urheilullisuudeksi.
Tuomaritoiminnan  kannalta  tar-
keimpia urheilullisuuden osa-alueita
ovat kestavyys, voima, nopeus ja
luistelutaito.

Kestavyyden puutteen aiheuttama
uupumus pidentaa reagointiaikaa ja
hamartad kykya tuomita.

Kestavyys, nopeus ja voima yhdis-
tettynd tuomarin luistelutaitoon vai-
kuttaa ratkaisevasti tuomarin mah-
dollisuuteen sijoittua oikein.

\
/

Saantokirja

( Saanto- \
tuntemus [/

~ -

—

Painotus-
ohjeet

Luistelu-
taito

Luistelutaito koostuu monista tekijoistéa: nopeus, kdadnnokset, pysahdykset, ketteryys,
kilhdyttdminen, kaarreluistelu, sujuvuus ja luisteluasento. Tuomarin luistelutaidon tar-
kein mittari on pelin mukaisen liikkeen saavuttaminen. Tuomarin tulee kyeta pitamaan
jatkuvasti ylla sopiva etaisyys peliin. Tuomarilta vaadittava luistelutaito on suoraan ver-
rannollinen pelaajien luistelutaitoon. Korkeammalla sarjatasolla pelaajat ovat parempia
luistelijoita - niin myds tuomareiden pitaa olla.
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OSA 1

Tuomari tunnistaa usein nopeastikin heikkoutensa luistelijana sarjatasojen mukaisten
vaatimusten kasvaessa. Tuomari saattaa tallgin virheellisesti alkaa peitella luistelutai-
tonsa heikkouksia sijoittumalla peliin ndhden niin kauas, etta luistelutaitoa ei koetella
lainkaan nopeissa tilanteissa. N&in ei tule toimia, vaan tuomarin on kehitettava luistelu-
taitoon palvellakseen pelid mahdollisimman hyvin.

Tuomarin urheilullisuuden vahimmaisvaatimus on se, ettd hanen on kyettava likkumaan
pelin mukaisesti sailyttden aina kyvyn tehda paatoksia. Tuomari tarvitsee myods ajoittain
voimaa ja nopeutta esim. kiistatilanteiden hoitamisessa. Urheilullisuus on lisaksi tarkea
osa tuomarin olemusta.

Viestinta

Hyva viestintd on tuomarille keino
tulla ymmarretyksi ja saada uskot-
tavuus paatoksiinsa.

Tuomarin olemus on kokonaisuus,
jossa yhdistyvat varusteiden liséksi
tuomarin fyysinen koko, urheilulli-
suuden ilmentymat, katseet, eleet, Vuorovaikutus-
iimeet, yritteliaisyys, kasimerkit ja
tapa puhua.

taidot

Pelin muut osapuolet tekevat tah-
tomattaankin johtopaatoksia tuoma-
rin olemuksesta arvioidessaan hei-
dan luotettavuuttaan tehtavien hoi-
dossa.

Jokaisen tuomarin on jokaisessa tehtavassain sarjatasosta riippumatta pyrittava nayt-
tam&an ammattimaiselta ja suhtautuvansa tuomaritoimintaan vakavasti. Kun tuomari
astuu jaalle, hanen olemuksensa antaa pitkd&n kestavan ensivaikutelman. Tuomarin
pukeutuminen ja varusteiden kunto viestivat pelaajille, valmentajille ja katsojille. Asus-
teiden tulee tukea urheilullista olemusta ja olla siistit.

Kasimerkkeja kaytetdan viestintaan. Niiden avulla tuomarit viestivat toisilleen, pelaajil-
le, valmentajille ja katsojille. On tarkeaa, etta tuomarit kayttavat yleisesti sovittuja merk-
keja. Omat muunnokset hammentéavéat niin muita tuomareita kuin pelaajia ja valmenta-
jiakin. Kasimerkit pitaa esittdd aina selkeasti ilman teenndaisyytta tai vihnamielisyytta. Ka-
simerkkien selkeys tarkoittaa niiden rauhallisuutta, oikeaa ajoitusta ja kohdentamista.

Hyva vuorovaikutus pelaajien ja valmentajien kanssa helpottaa vaikeiden tilanteiden
kasittelya. Avoimuus, ystavallinen suhtautuminen ja hyva huumorintaju auttavat usein
tuomaria. Muutamille huipulle pa&sseille vuorovaikutustaidot on vahvin osa-alue. Hyvat
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tuomarit hyodyntavat vuorovaikutustaitojaan harkitusti ja hallitusti.

Suullinen kommunikointi pelaajien ja joukkueen toimihenkildiden, erityisesti paavalmen-
tajan kanssa on tarke&&. Tuomareita rohkaistaan puhumaan pelaajille pelin edetessa.
Kehotukset helpottavat pelaajia ymmartamaan mita heiltd odotetaan. Pelikatkoilla tuo-
marin viestintéa pelin muille osapuolille on pidettava tehokkaana ja sitd on suoritettava
vain jonkin paamaaran saavuttamiseksi. Viestintatilanteiden hoito ei saa viivyttaa pelin
jatkamista oleellisesti ja niista ei saa syntya muille kuvaa, ettd pelaajat tai valmentajat
paasevat vaikuttamaan tuomarin paatoksiin.

Tuomarin ei saa koskaan menettaa otetta tekoihinsa tai sanoihinsa. Saantéjen mukaan
tuomarin on sovellettava rangaistuksia valmentajalle ja pelaajalle joka kayttaytyy epa-
asiallisesti. Tuomari ei saa itsekaan kohdistaa epdaasiallista kaytostd valmentajaan tai
pelaajaan. Se olisi epaoikeudenmukaista ja aiheuttaisi tuomarille muiden tuomareiden,
pelaajien ja valmentajien luottamuksen menettamisen. Keskustelussa paavalmentajan
kanssa on arvostettava hédnen tehtdvaansa, harkiten valittava sanat ja annettava mah-
dollisuus toimia annetun viestin mukaisesti.

Harkintakyky

Harkintakyky vaikuttaa siihen kuinka hyvia ratkaisuita tuomari kykenee ottelun aikana
tekemaan.

Pelikasitys tarkoittaa pelin tekni-
sen, taktisen ja tunteen (pelin henki)
muodostaman kokonaisuuden ym- 7
martamista. Pelaajatausta voi aut- / \
taa pelikasityksen muodostumises- ( Harkintakyky
sa vaikka ei sita takaakaan. Pelika- ]
sitys auttaa tuomaria ymmartamaan \

ja ennakoimaa pelin muiden osa- D
puolen tavoitteita ja tekoja.

Pelikasitys

Johdon-
mukaisuus

Johdonmukaisuudella tarkoitetaan
tuomarin kykya tuomita rangaistuk-

Paineen-

sia valitun linjan mukaisesti sovitet- :

sietokyk .
tuna muihin harkintaan vaikuttavien YKy Yhdfen
osa-alueiden kanssa. mukaisuus

Yhdenmukaisuus tarkoittaa sitd, etta samalla sarjatasolla tuomarit noudattavat samoja
painotuksia ja ohjeita eri pelien valilla.

Tuomarin paineensietokykyé ei mitata kaikissa peleissa. Vaikean tilanteen kohtaami-
sessa on tarke&é se, miten tuomari kéasittelee painetta. Jotkut tuomarit nousevat esiin
kovissa peleissé, toiset taas lamaantuvat tai menevéat lukkoon joutuessaan tekemaan
vaikeita ratkaisuja. Tuomarilta vaaditaan rohkeutta. Hanen taytyy pystya tekemaan ko-
valta tuntuvia ratkaisuja kummankin joukkueen kohdalla tarpeen vaatiessa. Naiden rat-
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OSA 1

kaisuiden tekeminen kuitenkin yleensa parantaa tuomarin saamaa luottamusta pitkalla
aikavalilla.

Asenne

Positiivista asennetta  osoittavat 277 TS
tuomarit kehittyvat ja etenevat no- / \
peammin kuin muut. Jaalla hyva \
asenne nakyy monin eri tavoin. Valmennet- Asenne ]

Tuomarit joilla on hyva asenne nayt-
tavat pelissa aktiivisilta, paattavaisil-
t4 ja innokkailta. He antavat hyvan
ulkoisen vaikutelman. He eivat
nayta tylsistyneiltad tai silta etta ky-
seinen peli olisi heidan taitotasonsa
alapuolella. He tekevat kovasti toita
saavuttaakseen vuorovaikutuksen
pelaajien, valmentajien ja muiden
tuomareiden kansa. He eivat mah-
taile, vaan antavat tayden panoksen
rippumatta pelin tasosta tai tilan-
teesta.

tavuus

Ulkoinen
vaikutelma

Hyva ulkoinen vaikutelma pelin palvelemisen tavoitteesta syntyy myds tuomarin suhtau-
tumisesta ottelutapahtumaan. Negatiivisesti peliin, olosuhteisiin tai muihin pelin osapuo-
lin suhtautuva tuomari saa yleensa negatiivisia heijasteita takaisin. Tuomarin tehtavana
on edesauttaa ottelutapahtuman hyvda henkea muiden osapuolten suhtautumisesta
huolimatta. Tuomarin ulkoista vaikutelmaa arvioidaan my6s kaukalon ulkopuolella. Saa-
puessaan jadhallille tuomarin on hyva muistaa tervehtia muita pelin osapuolia ja kéyt-
taytya ystavallisesti.

Suoriutuakseen hyvin tehtavastaan, paa- ja linjatuomareiden on toimittava joukkueena
ja sen jokaisen jadsenen on oltava yhteistyokykyinen. Tuomaristo suoriutuu paremmin
tehtavastaan, kun jokainen sen jasen tietdd saavansa tukea muilta tuomareilta.

Tuomari kehittyy sitd nopeammin, mitd paremmin han pystyy hydédyntamaan saamaan-
sa palautetta. Tata kutsutaan valmennettavuudeksi. Hy6dyntdminen tarkoittaa myos
sitd, etta tuomari pystyy suodattamaan saamastaan palautteesta oleellisen ja edesaut-
tamaan kehittymista, eika toteuttamaan orjallisesti ja nopeasti kaikista lahteistéa saami-
aan ohjeita.
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Ottelun johtaminen

Luottamuksen saavuttaminen peliltd ja toimintaymparistolta on ottelun menestyksek-
k&dan johtamisen tarkein mittari. Hyva luottamus edistdd tuomaritoiminnan tavoitteiden
eli turvallisuuden, lajinomaisuuden ja oikeudenmukaisuuden saavuttamista. Tuomari-
toiminnan luotettavuutta arvioidaan yksittaisessa tilanteessa usein silla, millaisia ratkai-
suita ja kuinka uskottavasti tuomari tekee erityisesti pelin kriittisilla hetkilla.

I
&ar \
Ottelun | Luottamukgen
johtaminen saavuttaminen
’ - < -4

. linj
( Kriittiset \ b
hetket

—

Maali-
tilanteet

Kiista-
tilanteet

Lajin luonteen vuoksi tuomarin luottamusta saatetaan ajoittain kyseenalaistaa erityisesti
katsojien ja joskus myds joukkueiden toimesta. Tuomari voi lisaksi luonnostaan itse jos-
kus epailla saavuttamansa luottamuksen tasoa tai mahdollisuuttaan saavuttaa luotta-
mus. On ratkaisevan tarke&a, ettad tallaisissa tilanteissa tuomari ei yrita saavuttaa luot-
tamusta mielistelemalla, hyvittamalla tai vaarantamalla muulla tavalla puolueettomuu-
tensa. Naiden sijaan tuomarin on keskityttava kirjan alussa mainittujen pelin palvelemi-
sen tehtavien tayttamiseen. Se on ainoa tie saavuttaa luottamus pelilta.

Hyva tuomari on aktiivisessa vuorovaikutuksessa pelin muiden osapuolten kanssa.
Tuomari voi viestinnalldédn paitsi ilmaista omaa tahtoaan, niin myos vaikuttaa muiden
pelin osapuolten tahtoon ja niiden seurauksiin. Hyvét viestintataidot omaava tuomari ky-
kenee ilmaisemaan oman viestinsa selkeasti, johdonmukaisesti, paattavaisesti, hyvin
ajoitettuna ja oikein kohdennettuna.

1331SNd3d
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Ennakointi

Tuomaritoiminta ei ole vain rangaistuksien tuomitsemista. Hyva ottelun johtaminen edel-
lyttda ongelmatilanteiden ennaltaehkaisyé ja tehokasta hoitoa aktiivisella ennakoivilla
teoilla.

Hyva valvonta auttaa monipuolisesti ottelun johtamisessa. Ensinnékin se mahdollistaa
hyvien ratkaisuiden tekemisen. Toiseksi hyva valvonta ehkaisee ongelmia, silla tuomari
kykenee puuttumaan tilanteisiin ennen niiden pahenemista. Liséksi yksittaisissa tilan-
teissa pelaaja voi havaita tuomarin seuraavan hyvin tilannetta ja paatya valttamaan
saantorikkeen tekemista.

Ryhmatyon laatu vaikuttaa ottelun johtamisen tavoitteiden saavuttamisessa monella eri
tavalla. Hyva ryhmaty6 parantaa tuomareiden sijoittumista pelitilanteisiin, tyonjakoa krii-
sitilanteissa, auttaa tuomaria keskittymaan pelitilanteen mukaisesti tarkeisiin asioihin,
nopeuttaa ongelmatilanteiden kasittelya, parantaa viestintda pelin muille osapuolille ja
parantaa paatosten laatua.

Tuomarin sijoittuminen vaikuttaa monella tapaa ottelun johtamisen tuloksen saavutta-
miseen. Sijoittuminen vaikuttaa tuomarin kykyyn tehda hyvia ratkaisuita, mahdollisuu-
teen valvoa seka mahdollisuuteen viestid tehokkaasti. Liséksi silla on vaikutus luotta-
muksen saavuttamisessa. Hyvalla sijoittumisella tehty vaarakin tuomio voi olla joukkuei-
den silmissa uskottavampi kuin huonolla sijoittumisella tehty oikea tuomio.

Kriittiset hetket

Tuomareiden onnistumisen ja luotettavuuden arviointi painottuu usein menestymiseen
kriittisilla hetkilla. Peliin vaikuttavat tuomiot, eli rangaistuslinja, maalitilanteet ja kiista-
tilanteet mittaavat tuomarin kykya johtaa ottelua tarkeilla hetkilla.

Tuomarin on kiinnitettdva huomiota joukkueen pelitapaan arvioidessaan tekojen tarkoi-
tusta ja asettaessaan rajaa niiden saantdjenmukaisuudelle ja rangaistavuudelle. Tuo-
mari ei saa kayttdd "pelin hengen ymmartamista” tekosyyna selvien rangaistusten tuo-
mitsematta jattamiseen. Rikkeiden toistuva tuomitsematta jattdminen vaarantaa pelin
turvallisuuden, oikeudenmukaisuuden ja lajinomaisuuden.

Joukkueen menestys jaakiekossa mitataan silla kuinka usein he pystyvat tekemaan
enemman maaleja kuin vastustaja. Jos tuomari joutuu asettamaan kykyjensa rajoissa
tarkeysjarjestykseen eri tehtdvien suorittamista, maalintekotilanteiden oikeat ja uskotta-
vat ratkaisut taytyy sijoittua tdrkeimmaéksi asiaksi.
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Tuomarin eettiset ohjeet

Suomen jaakiekkoliiton tuomarin eettiset ohjeet kuvaavat tuomarin velvollisuuksia itse-
aan, pelin muita osapuolia ja pelia kohtaan. Tuomarin on sitouduttava seuraavien peri-
aatteiden noudattamiseen:

1. Teen parhaani jokaisessa ottelussa sarjatasosta riippumatta turvallisuuden, la-
jinomaisuuden ja oikeudenmukaisuuden edistamiseksi.

Pidan ylla ja kehitdn osaamistani.

3. Tuomitsen aina puolueettomasti. lImoitan ennen tehtavan vastaanottoa mista ta-
hansa sellaisesta seikasta tuomaritehtavien nimedjélle, joka voisi vaarantaa puo-
lueettomuuteni tai puolueettomuuteni uskottavuuden muiden silmissa.

4. Ymmarran, ettd tuomarina toimin vastuullisessa luottamustehtavassa. Pidattaydyn
tehtavasta jos olen loukkaantunut, sairas tai lilan vasynyt. En suorita tuomaritoi-
mintaan liittyvia tehtavia alkoholin tai muiden huumaavien aineiden vaikutuksen
alaisena.

1331SNd3d
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5. Tuen aina muita tuomareita ja toimitsijoita — myos silloin, kun olen katsojana.

Tuomarin varusteet

Hyvat ja tyylikkaat varusteet auttavat tuomaria saavuttamaan luottamusta pelin muita
osapuolilta. Varusteiden kunto ja laatu viestivat tuomarin asennoitumisesta tehtavaan-
sa. Ne myo6s auttavat tuomaria tehtavan suorittamisessa turvallisesti.

Varusteiden vahimmaisvaatimukset

e Musta kypara ja visiiri e Tummat luistimet, joissa valkoiset
o IIHF Saantokirja nauhat seka varanauhat
e SJL Kilpailusaannét * Kyynarpaasuojat

e [IHF Tuomarin tulkintaohjekirja Mustavalkoinen tuomaripaita

e . e Kahden metrin mittanauha
e Polvi- ja s&arisuojat

e Alasuoja e Muistikirja ja kyna

« Mustat tuomarihousut e Metallinen pilli ja varapilli

Lisavarusteita
¢ Rintasuojus e Suojahousut

e Lammittelyasu e Urheiluun sopivaa ravintoa ja
nestetta
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OSA 2

Paatuomarin yleiset tehtavat

Tassa osassa on kuvattu paatuomarin tehtavat. Kahden tuomarin jarjestelméasséa mo-
lemmat tuomarit noudattavat naité ohjeita. Paatuomari johtaa ottelua valvomalla, teke-
malla ratkaisuita ja viestien ratkaisut sekd sen edellyttamat toimet niin pelin aikana kuin

pelikatkoillakin muille pelin osapuolille

Paatuomarit suorittavat saantdkirjassa mainitut tehtavat, kuten ern ja maalin jalkeiset
aloitukset, pelin katkaisun tarvittaessa, vaihtotilanteen ohjaamisen pelikatkolla seka
maalien ja rangaistusten tuomitsemisen. Ottelun jalkeen tuomarit tarkistavat, etta viralli-
nen ottelupoytakirja on taytetty oikein. Jos siind ei ole korjattavaa, se allekirjoitetaan.
Tuomarit laativat tarvittaessa raportit myéhemmin tassd osassa kuvattujen ohjeiden

mukaisesti.

Tassé ja seuraavassa osassa on myohemmin kuvattu yksityiskohtaisem-

min toimintaohjeet tyypillisimpia tilanteita varten.

Tehtavét ennen ottelua

Yksittdiseen otteluun valmistautumi-
nen alkaa usein jo kuukautta ennen
varsinaista ottelupaivaa. Talldin tuo-
mari tarkistaa ja ilmoittaa sarjan tuo-
marinimedjalle kaytettavyytensa rajoi-
tukset mahdollisina ottelupaivina.

Ennen ottelua suoritettavien tehtavien
tarkoituksena on varmistaa, etta otte-
lun alkaessa kaikki on valmiina eika
synny tarpeettomia viivytyksia.

Ottelua edeltava aika on kaytettava
tehtavan edellyttdamaan henkiseen ja
fyysiseen valmistautumiseen.

Tarkistuslista - tehtavat ennen ottelua |

1.

Huolehdi tuomariston kuljetusjarjestelyiden so-
pimisesta vahintdan vuorokautta ennen matkan
alkua.

Suunnittele pelipaivaa edeltavat, pelipaiva ja
pelipdivad seuraava paiva siten, etta saat sarja-
tason vaatimuksen mukaisesti riittavasti lepoa
ja ravintoa.

Saavu jaahallille Mestiksessa 90 min, NSML ja
Suomi-sarjassa 75 min ja tason 4 otteluissa 60
minuuttia ennen ottelun alkua.

Varmista Kirjurilta, ettd kaikki toimitsijat ovat
saapuneet tehtdviinsd, ajanottovalineet ja
summeri toimivat.

Pida huolta, ettd ulkopuolisia henkil6ita ei ole
tuomareiden pukuhuoneessa. Ainoa pelin ulko-
puolinen henkilé huoneessa voi olla otteluval-
voja.

Lammittele, venyttele ja kayta aika omaan ja
tuomariryhman valmistamiseen tulevaa ottelua
varten. Jos mahdollista, kdy lammittelemassa
jaalla ennen joukkueiden lammittelya.

Varmista ettd tuomarit ovat valmiina otteluun ja
toimimiseen ryhmana. Keskustele linjatuoma-
reiden kanssa toimintaohjeista, saantokirjaan
heille merkityistd vastuista ja varmista myos
onko heilla jotain odotuksia.
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Tehtavéat ennen pelin aloittamista

Tarkistuslista - tehtavat ennen pelin aloit-

Ennen ottelun ja erén alkua tuomarit BEqSES

Saapuv_a_lt_ jaalle paatUOmare_l_den_Joh- 1. Tuomarit menevat jaalle viisi minuuttia ennen
dolla. J&élle astuessa on hyva muistaa ottelun alkua.

ensivaikutelman merkitys.

2. Suorita lammittelyluistelu. Al& nojaa laitoihin tai
ala keskustella katselijoiden kanssa. Ala luiste-

Positiivinen olemuksesi viestii sinun o2 . . )
le tai seiso kaden taskuissasi.

olevan varmaotteinen ottelun johtami-
sessa. 3. Varmista etta toimitsijat ovat oikeilla paikoillaan.
Sovi kirjurin kanssa menettelysta epaselvissa
tilanteissa, esimeriksi silloin kun ajanottaja ei
ole viela valmiina pelin jatkamiseen katkojen
jalkeen.

4. Tarkista poytakirja ennen ottelun alkua. Varmis-
ta, ettd kapteenit ja varakapteenit ovat merkitty
poytakirjaan ja ettd joukkueenjohtajat ovat alle-
kirjoittaneet pelaajalistan.

5. llmoita linjatuomareille pelaajalistaan merkityn
pelaajien lukumaaran ennen ottelua laskentaa
varten. Jos pelaajien ja listan lukumaara ei
tdsmaa, selvitd asia ennen ottelua vaikeuksien
valttamiseksi (esim. puuttuva pelaaja tekee
maalin).

6. Vihella pilliin kun peli voidaan aloittaa (Huomaa
kv. peleissa, etta tamé on kansallinen tapa).

Kattele kapteenit tuomarialueen laheisyydessa.

Pelia edeltavien alkuseremonioiden jalkeen
tuomarit menevat paikoilleen ja paatuomari
suorittaa keskialoituksen.
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Tehtavét ennen eran alkua

Eratauko on tarkoitettu palautumiseen
niin henkisesti kuin fyysisesti. Huoleh-
di eratauolla my6s neste-, ja energia-
tasapainosta.

Tehtavat erdn paattyessa

Eran paéattyessa kiistojen todennékai-
syys on korkea. Pelaajat ovat usein
vasyneita, joukkue saattaa yrittda hai-
ritd vastustajan keskittymista saadak-
seen pelin kulun muuttumaan seuraa-
vaan eraan siirryttdessa ja summerin
aiheuttama pelikatko voi tulla hieman
yllattaen kesken kamppailutilanteen.

Joissain jadhalleissa tuomariston ja
joukkueiden kohtaaminen jaalta pois-
tumisen jalkeen matkalla pukukoppiin
on todenndkdista. Tuomariston on
valtettdva yhteenottoa pelaajien ja
joukkueiden toimihenkildiden kanssa,
erityisesti valitttmasti kilhkean eran tai
ottelun jalkeen

Jos on tarvetta viestid toisen tai mo-
lempien valmentajien kanssa, yrita
siirtaa se seuraavan erén alkuun. Jos
tama ei ole mahdollista, pida keskus-
telu lyhyena ja kohteliaana.

Tarkistuslista - ennen eran alkua

1. Ole jaalla ennen pelaajia jokaisen eran alussa.

2. Varmista etta vain aloituskentéllinen on jaalla.
Ohjaa tarvittaessa muut pelaajat suoraan vaih-
topenkille.

Tarpeen mukaan nayta vaihtomerkki.

Ennen ottelun ja jokaisen eran alkua aloittava-
na tuomarina nosta katesi varmistuaksesi etta
ajanottaja on valmiina aloituskiekkoa varten.

Tarkistuslista - eran paattyessa

1. Sijoitu siten, ettd ndet mahdollisimman hyvin
kaikki pelaajat ja molemmat pelaajapenkit

2. Jos syntyy Kiista, siirry noudattamaan Kkiistan-
hoidon tarkistuslistan mukaisia toimenpiteita
seka

a) kehota joukkueita pysyméaan omilla pe-
laajapenkeilldan, kunnes heille anne-
taan lupa poistua ohjeiden mukaisesti.

b) Kun on ilmeista, etta tilanne on rauhoi-
tettu, anna kotijoukkueelle lupa poistua
pukuhuoneeseen. Taman jalkeen vie-
rasjoukkueelle annetaan lupa poistua
pukuhuoneeseen.

3. Varmista katseellasi, ettd kumpikin joukkue voi
kunkin eran paatyttyd poistua jaalta pukuhuo-
neisiinsa ilman yleisén hairintdd. Tarvittaessa
pyyda jarjestyksen valvonnan puuttumista tilan-
teeseen.

4. Tuomaristo on jaalla niin kauan kunnes kaikki
pelaajat ovat poistuneet jaaltd. Yksi tuomari
(esim. linjatuomari) voi menna kaukalon ulko-
puolelle valvomaan poistumista joukkueiden
valiin.
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Raportointi

Ala  keskustele joukkueiden
toimihenkildiden kanssa mah-
dollisesti kirjoittamasi raportin
yksityiskohdista.

Kommenttia raportoitavasta
tilanteesta kysyttdessa pidat-
tdydy vastauksessasi kerto-
maan mika oli ottelussa tuomit-
tu rangaistus ja ettd “jatkoseu-
raamuksista péaattda sarjan
kurinpitaja”.

Tarkistuslista - raportointi |

Ala kerro kenellekaan, mika on oma késityksesi lisa-
rangaistuksen maarasta tai pelikiellon kestosta.

Noudata huolellisesti jaakiekkoliiton raportointiohjeita
rakenteesta, toimitustavasta ja aikatauluista.

Kirjoita raportti viela, kun tilanne on tuoreena hyvin
mielessasi. Joidenkin tilanteiden kohdalla kuitenkin
suositellaan kohtuullista aikaa tunteiden tasaantumi-
selle. Erityisesti tama koskee tilanteita, joissa tuoma-
riston fyysista koskemattomuutta on loukattu.

Kirjoita raportti selkeasti kayttaen yleiskielta.

Mainitse, kuka tuomaristosta naki rikkeen, kuka antoi
rangaistukset, tilanteeseen osallistuneiden pelaajien
nimet ja numerot sekd minka sdanndén mukaan ran-
gaistuksia maarattiin.

Kirjaa kaikki tilanteen syntymiseen vaikuttaneet (mah-
dolliset) yksityiskohdat, mitd nait tapahtuneen ja mita
seurauksia tilanteella oli.

Toimita raportti sarjan jarjestajan ilmoittamaan raport-
tien toimitusosoitteeseen ja sailyta kopio itsellasi.
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Aikalisa

Aikalisa

Muodostetaan T-Kirjain kasilla rin-
nan korkeudelle.

 Tarkistuslista — aikalisa

1. Joukkueen pyytdessa aikalisdd saantdjen mu-
kaan sallitussa tilanteessa, vihella pilliin saadak-
sesi huomion ja nayta aikalisdn merkki muodos-
tamalla kasilla T-kirjain.

2. Luistele toimitsija-aition luo ja ilmoita Kirjurille
aikalisasta. Aikalisd alkaa vasta sitten, kun paa-
tuomari on ilmoittanut siita kirjurille.

3. Jos kyseessa on mainoskatko, paatuomari il-
moittaa siitd joukkueilla viheltamalla pilliin ja
osoittamalla toimitsija-aition suuntaan.

4. Tuomaristo on aikalisan aikana tuomarialueen
laheisyydessa, mutta samalla valvoa joukkueita.
Toinen linjatuomari menee joukkueiden pelaaja-
penkkien valiin.

5. Kun ajanottaja on ilmoittanut paatuomarille 30
sekunnin aikalisdn paattyneen, paatuomari vihel-
taa pillinsa pelin jatkamiseksi osoittaen kohti
seuraavaa aloituspistetta.
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Toiminta rangaistusta tuomittaes-
sa vaikuttaa tuomaria muilta otte-
lun osapuolilta saamaan luotta-
mukseen.

Jaakiekko on tunnepitoinen peli ja
hyva tuomaritoiminta nojautuu
muun muassa paatuomarin ky-
kyyn sdilyttaa rauhallisuutensa ja
hallintansa ottelun eri vaiheissa,
etenkin rangaistustilanteissa.

Paatuomarin ei tarvitse osoittaa
kadella, jos rikkonut pelaaja on
hyvin lahella ja paatuomari pystyy
katsekontaktilla  varmistamaan,
ettd pelaaja on tietoinen rangais-
tuksestaan.

Siirretty
rangaistus
Paatuomari kayttaa dantaan varmistaakseen ettd linjatuomarit ovat tietoisia rangaista-
vasta pelaajasta. Pd&tuomarin luistellessa kohti toimitsija-aitiota, k&&ntyy han takaperin
luisteluun, sailyttad pelaajat ndkdpiirissaan ja ilmoittaa kirjurille rangaistuksen. Paatuo-
marin valitsema reitti rippuu hanen sijainnista suhteessa rangaistuun pelaajaan ja pe-

Rangaistusten tuomitseminen

Tarkistuslista — rangaistuksen tuomitseminen

Rikkeen syntyessa, nosta kasi ylés ja paina rikko-
neen pelaajan numero mieleesi.

Jatka liikettasi pelin mukaisesti.

Katkaise peli kun rikkonut joukkue saa kiekon hal-
tuunsa.

Vihellyksen jalkeen pysahdy ja pida katesi edelleen
suorana yléspain. Talléin muut ehtivat suunnata kat-
seen kohti sinua.

Osoita rikkonutta pelaajaa ja ilmoita aaneen paidan
vari ja numero.

Osoita kasimerkein pelaajalle rikkeen syy.

Valvo etta tilanne on rauhallinen. Siirry tarvittaessa
noudattamaan kiistojen hallinnan toimintaohjetta.

Luistele rangaistusaition luo ilmoittamaan rikkeesta
valvoen samalla pelaajia. Valta kdantamasta selkaa
rangaistulle pelaajalle.

Pelin Rangaistun pelaajan
katkaisu osoittaminen
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lissa silla hetkella olevasta tunnetasosta. Paatuomarin tulee pyrkia valttaa turha koh-
taaminen rangaistun pelaajan kanssa:
- poistumalla alueelta niin pian kuin on mahdollista ja taten valttdd kontaktia
rangaistuun pelaajaan

- pysahtymalla ja antamalla rangaistun pelaajan edeté rangaistuspenkille en-
sin; tai
- edellisten yhdistelmalla.

Toimitsija-aition luona paatuomari ilmoittaa kirjurille rangaistavan pelaajan paidan varin,
numeron, rangaistuksen syyn seka nayttaa rikkeen kasimerkin. Jos tuomitun rangais-
tuksen pituus on muu kuin yksi pieni rangaistus, paatuomari ilmoittaa rangaistuksen
keston. Paatuomarin tulee varmistaa, etta kirjuri ymmarsi rangaistusta koskevat tiedot
oikein ennen kuin poistuu toimitsija-aition luota. Suositellaan, ettd paatuomari pysahtyy
toimitsija-aition luona rangaistuksesta ilmoittaessaan. Paatuomarin tulee véalttaa turhaa
viivyttelya joka voisi aiheuttaa paatuomarin ja rangaistun pelaajan kohtaamisen. On ti-
lanteita, joissa paatuomari voi halutessaan ilmoittaa rangaistuksen liikkeesta ja pysah-
tya lyhyesti tai ei ollenkaan.

Poistuessaan toimitsija-aition luota paatuomari voi valttéda rangaistua pelaajaa tai muita
pelaajia kaartamalla kauemmas, kuitenkin pitden pelaajat ndkdkentassaan.

Kun maarataan rangaistuksia molemmille joukkueilla samalla pelikatkolla, paatuomari
katkaisee pelin ja osoittaa kutakin rangaistua pelaajaa vuorollaan seka nayttda vastaa-
vat kasimerkit. Talla ehkéaistaan mahdollisia kostoja. lImoittaessaan useita rangaistuksia
samalla kertaa kirjurille paatuomarin pyséhtyy toimitsija-aition kohdalla.

Rangaistuksen tuomitsemistilanteessa kiinnitd huomiota seuraaviin asioihin:

e Valta rangaistun pelaajan suoraa kohtaamista.

e Ala kayta uhmaavia tai arsyttavia kasimerkkeja, eleita tai suullisia ilmaisuita.
o Nayta kasimerkit selkedsti sujuvasti, varmasti ja rennosti.

e Kun naytat kasimerkkeja tai annat suullisia viesteja, varmista ettd ne on ajoitettu ja
kohdistettu siten etta niiden vastaanottaja havaitsee ja ymmartaa tarkoituksesi.

e Maaraa tarvittaessa ymparillesi tulevat pelaajat kauemmaksi ja tilanteen mukaan
siirtymaan rangaistusaitioon, vaihtoaitioon, omalle kenttapuoliskolleen tai pukuhuo-
neeseen. Al koskaan paasta pelaajia tuomarialueelle.

e Ala neuvottele tai anna vaikutelmaa ettd neuvottelet rangaistuksista ennen niiden
tuomitsemista joukkueiden tai pelaajien kanssa.
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Laitataklaus Mailan paalla lydminen
Lyodaan nyrkilla toisen kdden avoimeen Kasivarsia liikutetaan vastakkaisiin
k&mmeneen kerran rinnan korkeudella. suuntiin. Ylempi kdmmen on avoin ja

alempi kasi on nyrkissa.
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Ryntays Huitominen
Nyrkkiin puristettuja kasia pyoriteta&n Lyodaan kaden kammensyrjalla ylhaal-
toisensa ympari rinnan korkeudella (yksi ta alas suuntautuvasti toisen kaden

kierros). kyynarvarteen.
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P&an tai niskan alueelle
kohdistunut taklaus

Avoin kdmmen liikutetaan kohti ohimoa.

Kyynarpaataklaus

Napaytetaan avokammenella ristikkéiseen
kyynarpaahan.

Selasta
taklaaminen

Kasia liikkutetaan rinnan korkeudella
vartalosta eteenpéain kAmmenet avo-
naisena.

Leikkaaminen

Pyyhkaistaan kadella polven alaosaan
takaa eteenpain.
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Korkea maila Kiinnipitdminen

Nostetaan kadet nyrkkiin toistensa paalle Tartutaan toisen kaden ranteesta ka-
sivulle otsan korkeudella. det rinnankorkeudella.
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Vastustajan mailasta kiinnipitdminen

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa kiinnipitdmisen kasimerkkia
seuraa mailaote.
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Koukkaaminen

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa ensin asetetaan kadet sivulle nyrkit perdkkéinen ja
sitten tehdaan vetéava liike itseé kohti.

Estaminen Vartalotaklaus
Kéadet asetetaan ristiin rinnan korkeudelle. Kosketetaan kammenella ristikkaista
olkapaata.
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Ottelurangaistus Kaytdsrangaistus

Kammenpohjalla lyddaan paan péaalle. Napautetaan kadet lanteille.

PAATUOMARIN
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Kampitus Poikittainen maila

Lyodaan kadella edesta polven alapuolelle  Tyonnetaan kadet nyrkissa eteenpain
molemmat luistimet jddssa. rinnan korkeudella.




Vakivaltaisuus

Tyonnetaan nyrkki suoraan sivulle hartian tasolla — ei kohti rangaistua pelaajaa.
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Keihdstaminen

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa ensin asetetaan kadet nyrkkiin vartalon sivulle ja
tdman jalkeen tydnnetaan niita sivulle eteen.
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Polvitaklaus

N&paytetaan polveen kdmmenella luistimet jadssa.
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Pelin viivyttaminen — kiekko katsomoon

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa ensin asetetaan kadet paallekkain vartalon eteen ja
sitten tehdaan pillittomalla kadella pyyhkaisyliike sivulle.
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Rangaistuslaukauksen tuomitseminen

Tarkistuslista - rangaistuslaukaus

Péétupmarln nqudattaa_ Sllrrety_n 1. Pelin katkaisun jalkeen néyta ensin rangaistuslau-
rangglstuksen toimintaohjetta pelin kauksen kasimerkki, sitten osoita rikkonutta pelaa-
katkaisuun saakka. jaa ja lopuksi nayta rikkeen kasimerkki.

2. Kerro kirjurille etta kyseessa on rangaistuslaukaus,

Paatuomari voi tarvittaessa kayttaa . o .
seka rikkeen syy ja rikkoneen pelaajan numero.

muiden tuomareiden tai videomaali-
tuomarin nakemysta apunaan syn- 3. Pyyda kuuluttamaan rangaistuslaukauksen suorit-
tyikd tilanteesta maali. tajan nimi.

4. Maaraa kaikki muut kuin laukaiseva pelaaja ja tor-
juva maalivahti siirtymaéan pelaajapenkille.

5. Kysy pelaajalta tunteeko han rangaistuslaukauk-
sen saannot.

6. Jos pelaaja ei tunne saantda, opasta rangaistus-
laukauksen suorittajaa noudattamaan seuraavaa
suoritusohjetta:

a. Kiekko tulee pitaa jatkuvassa liikkeessa
kohti vastustajan maalia

b. Pelaaja saa laukaista kiekon ainoastaan
yhden kerran kohti maalia ja taman lauka-
uksen jalkeen suoritus katsotaan paatty-
neeksi. Maalia ei voi mydskaan tehda pa-
luukiekosta.

7. Anna pelaajalle ohjeet odottaa kunnes vihellat pil-
liisi, joka on merkkina luvasta aloittaa suoritus.

8. Opasta maalivahtia pysymaan maalialueella kun-
nes rangaistuslaukauksen suorittaja koskettaa
kiekkoon.

9. Sijoitu rangaistuslaukauksessa maaliviivalle lahelle
maalia laukaisijan lavan puolelle maalia.

Rangaistuslaukaus
Asetetaan kadet ristiin paan paalle

10. Jos rangaistuslaukauksesta ei synny maalia, paa-
tuomari nayttaa "Ei maalia”-kasimerkin ilman vihel-
lysta ja tdman jalkeen osoittaa kadellaan aloituspis-
tettd. Paatuomari voi viheltaa pilliinsa, mikali ran-
gaistuslaukauksen suoritus on keskeytettava saan-
t6jen mukaisesta syysta.
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11. Jos rangaistuslaukauksesta syntyy maali, osoita
maalia.
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Takapaatuomari johtaa pelaajien
vaihtamisen pelikatkolla. Paatuoma- |
rin on kyettava hallitsemaan koko |

Sijoitu vaihtoaitioista muutaman metrin paahan
: ava : - siten, etta sinulla on hyva katsekontakti valmen-
ajan menevien ja tulevien pelaajien tajiin.

lukumaara.

2. Katsoo vierasjoukkueen pelaajapenkille ja ota

katsekontaktin valmentajan kanssa. Anna vieras-
(] joukkueelle viisi (5) sekuntia aikaa pelaajien
vaihtamiseksi.

3. Nosta katesi osoittaen vierasjoukkueella sallitun
vaihtoajan paattyneen kohti vaihtoaitiota.

4. Kasi ylhaalla pitaen ota katsekontakti kotijoukku-
een valmentajaan. Taman jalkeen odota viisi (5)
sekuntia antaen kotijoukkueelle suorittaa vaih-
tonsa.

5. Laske katesi alas osoittaen, etta kotijoukkue ei
saa enda vaihtaa pelaajiaan samalla kaantaen
rintamasuunta kohti seuraavaa aloitusta. Voit te-
hostaa viestid vaihtotilanteen paattymisesta
osoittamalla aloituspistetta kaantyessasi.

6. Pyri ennakoimaan vaihtotilanteen saanndista
poikkeamisia ensisijaisesti suullisella viestinnalla
ja omalla sijoittumisella seka tarpeen mukaan
saantokirjan mukaisesti varoittamalla ja ran-
kaisemalla. Jos kaikki 10 pelaajaa vaihtavat valit-
tomasti pelin katkaisun yhteydessa voit nostaa ja
laskea kaden hieman nopeammin.

Tuomarin toiminta vaihtotilanteessa tulee olla valmentajan kanssa yhteistyota suosiva ja
inhimillinen silti sallimatta kenellekaan etua tuovia viivytyksid. Ylosnostetun kaden avo-
k&dmmenen tulee olla pelaajapenkkia kohti ilman ylikorostusta.

Kahden tuomarin jarjestelmésséa ei-aloittava tuomari johtaa pelaajien vaihtamisen ja
toimii edella kuvatun toimintaohjeen mukaisesti. Keskialoituksessa toimintaohjeen mu-
kaisesti toimii aloittava tuomari.

Kiekon pelaaminen korkealla mailalla ja kasisyo6tto

Lahin padatuomari tekee ensisijaisesti ratkaisut tilanteista, joissa kiekkoa pelataan kor-
kealla mailalla tai jos kyseessa on kasisyottd. Kun kiekkoa pelataan korkealla mailalla
tai pelaaja ohjaa kiekkoa kadelld kasisyoton sdannon mukaisesti, paatuomari voi nayt-
tdd ennen pelin katkaisua kasisyottd- tai kiekon pelaaminen korkealla mailalla —
kasimerkin. Paatuomari ei nosta tilanteessa kattaan ylos. Jos pelid ei katkaista vastus-
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tajan saadessa tilanteessa kiekon ensimmaisend, paatuomari nayttdd "peli jatkuu” —
kasimerkin. Jos peli katkaistaan kasisyoton tai kiekon pelaaminen korkealla mailalla —
saanndn mukaisesti, paatuomari nayttaa katkon syyn kasimerkilla.

Kasisyotto Kiekon pelaaminen korkealla mailalla

Tybnnetddn avokammenelld eteenpain. Nostetaan kadet nyrkkiin toistensa paalle
sivulle otsan korkeudella.
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Kéadet asetetaan vartalon sivulle.
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Kiistatilanteiden hoitaminen

Kiistatilanteen yhteydessa pelaajat keskittyvat toisiinsa ja usein tunnetilat ovat korkealla.
Paatuomarille on kiistatilanteissa suureksi avuksi, jos h&n osaa sijoittua oikein ja tietaa,
mita sanoa tai miten toimia. Talldin han pystyy vaikuttamaan merkittavasti kiistatilanteen
nopeaan rauhoittumiseen.

Paatuomari on valittobmasti kiistatilanteen synnyttya siirryttava paikkaa, josta hanella on
hyva nakokentta niin jaalla oleviin pelaajiin kuin molemmille pelaajapenkeille. Oleellista
on, ettd paatuomarilla on kaikki pelaajat ndkdkentassaan kaiken aikaa ja han ei jaa Kiis-
tan keskelle.

Kaskiessdan pelaajia lopettamaan tai antaessaan pelaajille ohjeita on paatuomarin
mentéva lahemmaksi pelaajia jotta nama voivat kuulla h&nta. Silti pAatuomarin on pidet-
tava kaikki pelaajat nakyvissdan. Paatuomari ei voi jaada kentén toiselle laidalle odot-
tamaan kiistan rauhoittumista tai yrittdd antaa ohjeita joita pelaajat eivét voi kuulla.

Sen jalkeen kun linjatuomari ovat saattaneet pelaajat erilleen, pdatuomarin tulee ohjata
linjatuomareita saattamaan rangaistavat pelaajat rangaistusaitioon (tai tarvittaessa pu-
kuhuoneisiin). Paatuomari jaa kiista-alueelle pitden kaikki pelaajat naktkentassaan ja
késkee yhden pelaajan kummastakin joukkueesta kerata mahdolliset jaalle jaaneet va-
rusteet. Sen jalkeen kun pelaajat ovat poistuneet pelaajapenkeilleen, paatuomari siirtyy
toimitsija-aition luo ilmoittamaan rangaistuksista.

Aina kun mahdollista, paatuomarin pitdé tehda ero rangaistuksien valille, etenkin jos ti-
lanteessa on loydettavissa aloittaja, kiistan jatkaja tai kolmas pelaaja kiistassa.

Tarvittaessa paatuomari voi kertoa joukkueen kapteeneille tuomittavista rangaistuksista.
Ennen kuin paatuomari kertoo tuomittavista rangaistuksista joukkueille, hanen pitaa il-
moittaa ne Kkirjurille. Nain sédastetdédn aikaa ja annetaan toimitsijoille aikaa asettaa ran-
gaistukset pelikelloon. Keskustelut joukkueiden kanssa on oltava selked, lyhyt ja ytime-
kas.

Kun "vaantgja” tai kiistoja alkaa yleisesti esiintya pelikatkoilla, padtuomarin pitaa varoit-
taa valmentajia ja jos tdma ei auta niin tuomitaan kaytdsrangaistuksia pienten rangais-
tusten tuomitsemisen jalkeen.
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Maalitilanteiden hallinta

Paatuomarin tulee pyrkia maalitilan-
teissa sellaiseen sijoittumiseen, etta
han pystyy tekemaan ratkaisut valit-
tomasti ja uskottavasti. Jos paa-
tuomari ei nde kiekkoa maalin
edesséa, hanen ei tule viheltaa pilliin
varmuuden vuoksi vaan, varmistaa
aktiivisella liikkeellda etta kiekko ei
ole enda pelattavissa ennen pelin
katkaisua. On muistettava, etta vi-
hellyksen viivastyminen ei oikeuta
maalivahtiin tai hyokkaajaan kohdis-
tuneisiin rikkeisiin.

Lahempana maalia ollut paatuomari
johtaa maalitilanteen tarkistuslistan
suorittamisen.

Aina kun syntyy kiistanalainen maali
tai maali hylatdan, tunteet kohoavat.
P&aatuomarin taytyy sailyd rauhalli-
sena ja ottaa tilanne hallintaansa
muistaen, etta lopullinen paatdsval-
ta on aina hanella.

Kun paatuomari on sijoittunut siten,
etta pystyy nakemaan tilanteen ja
tekemaan ratkaisun, sen muodos-
tamisessa ei kayteta linjatuomaria
tai maalituomaria.

On tarkeata, ettd paatuomari pysyy
rauhallisena ja hallitsee tilanteen
eikd anna pelaajien vaikuttaa mui-
hin tuomareihin tai maalituomareihin
tai kayttaytyd epaasiallisesti heita
kohtaan. Lahempéana tilannetta ollut
paatuomari kertoo paatoksensa
joukkueille kerran ja taméa paatos on
lopullinen.

 Tarkistuslista — maalitilanne
1. Noudata aina kolmea paéaperiaatetta:

a. Jos kiekko menee maaliin ennen kuin peli
katkaistaan, maali on lahtékohtaisesti hyvak-
syttava, jos sen hylkaamiselle ei ole selkeaa
perustetta.

b. Jos on epaselvaa, ylittikd kiekko maaliviivan,
ei maalia voida hyvaksya, ellei saada luotet-
tavaa varmistusta kiekon ylittdneen maalivii-
van ennen pelin katkaisua.

c. Tee lahtokohtaisesti ratkaisu itse aina kun
voit olla varma paatoksestasi ja siita, etta ke-
nellakdan muista tuomareista ei ole tilantee-
seen parempaa katselukulmaa.

2. Jos maali on mielestasi hyvaksyttdva katkaise
peli, osoita maalia ja siirry noudattamaan hyvak-
sytyn maalin tarkistuslistaa.

3. Jos kiekko ylitti maaliviivan, mutta maali on hylat-
tava, katkaise peli ja naytd "ei maalia” -
kasimerkki. Siirry noudattamaan hylatyn maalin
tarkistuslistaa.

4. Jos on epaselvaa pitadkdé maalin hyvaksya, nou-
data seuraavia ohjeita:

a. Jos kaytdssa on videomaalituomarijarjestel-
ma, siirry noudattamaan videomaalitarkistuk-
sen tarkistuslistaa.

b. Jos kaytossa ei ole videomaalituomarijarjes-
telmaa, siirry noudattamaan epaselvan maa-
litilanteen tarkistuslistaa.
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Videomaalitarkistuksen suorittaminen

 Tarkistuslista — Videomaalitarkistus

J?? joukku.e. pthaa VIdt_—?‘otf:IrKl_stu_sta, 1. Kun olet paattanyt kayttaa videomaalitarkistusta,
p_'c_‘?tu_(_)_ma“ iimoittaa etta t":_‘ma ei ole nayta videomaalitarkistuksen kasimerkki.
saanttjen mukaan mahdollista.

2. Rauhoita ensin tilanne. Maaraa kaikki pelaajat
maalivahteja lukuun ottamatta omiin vaihtoai-
tioihinsa odottamaan videomaalitarkistuksen tu-
losta.

3. Siirry suorittamaan tarkistus.

Jos videotarkistuksesta ei saada ratkaisua, siirry
noudattamaan epéselvan maalitilanteen tarkis-
tuslistaa kohdasta 3.

Videomaalitarkistus

Asetetaan kasi paan sivulle peukalo
ylospain nyrkisséa reunimmaiset sor-
met avoimena.
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Epaselvan maalitilanteen hoito

Jos lAhempana maalia ollut paatuo-
mari ei ole sijoittunut siten, ettd han
voi tehd& yksin ratkaisun, saatetaan
ratkaisun tekemisesséa tarvita tukea.
Lahempana maalia ollut paatuomari
johtaa epaselvan maalitilanteen mu-
kaisen tarkistuslistan toimenpiteita.

Kun p&atuomari keskustelee muiden
tuomareiden kanssa, pitdaa varmis-
tua, etta kaikki pelaajat ohjataan pois
kuuloetaisyydelta.

Keskustelut kayddan paasaantoisesti
tuomarialueella. Linjatuomarit kerto-
vat rauhallisesti miten he kyseisen
tilanteen nékivat. Keskustelun aikana
tuomariston taytyy pitaa edelleen
kaikki pelaajat nakokentassaan.

Tarkistuslista — epaselva maalitilanne

1. Aina kun kiekko on selvasti ylittiAnyt maaliviivan,

katkaise peli.

. Rauhoita ensin tilanne. Hdada mahdollisesti ym-

parillesi kertyvéat pelaaja kauemmas ja tarvitta-
essa maaraa kaikki pelaajat vaihtoaitioon.

. Ota katsekontakti muihin tuomareihin, siirry kohti

tuomarialuetta ja ala selvittdd nopeasti onko toi-
sella paatuomarilla tai linjatuomareilla selked na-
kemys tilanteeseen.

. Ala viesti joukkueille tai pelaajille paatoksesta

ennen kuin se on lopullinen.

. Tee paatds muistaen seuraavat periaatteet:

a. Jos kiekko menee maaliin ennen kuin peli
katkaistaan, maali on lahtdkohtaisesti hy-
vaksyttava, jos sen hylkaamiselle ei ole sel-
keda perustetta.

b. Jos on epaselvaa, ylittikd kiekko maaliviivan,
ei maalia voida hyvaksya, ellei saada luotet-
tavaa varmistusta kiekon ylittaneen maalivii-
van ennen pelin katkaisua.

6. Paatoksen jalkeen siirry noudattamaan hylatyn

tai hyvaksytyn maalin tarkistuslistaa.

33

o
=3
Z -
— C
>0
3
¥
mZ
_|




PAATUOMARIN

[
L
L
L)
I
2
-
P
=
O
=

OSA 2

Maalin hylkdaminen

Maalin hylkd&dminen saattaa aiheut-
taa voimakkaita tunteita molemmissa
joukkueissa. Hylattyjen maalien jal-
keinen tilanteen hoito vaikuttaa mer-
kittavasti tuomarin luottamukseen
joukkueiden silmissa.

Tuomareiden on muodostettava ja
osoitetta kasimerkein ratkaisu aina
ennen paatoksen tarkempaa perus-
telua joukkueille. N&in varmistetaan,
ettd ei synny kuvaa ettd joukkueet
paasisivat vaikuttamaan tuomareiden
paatokseen.

 Tarkistuslista — maalin hylkaaminen

1. Arvioi nopeasti, kuinka ndkyva ja selkea maalin

hylkaamisen peruste muilla pelin osapuolille on.

a.
b.

C.

2. Jos hylkdamisen peruste on selva:

Katkaise peli jos kiekko on mennyt maaliin.
Nayta valittomasti "ei maalia” —kasimerkki.

Maara mahdollisesti ymparillesi
pelaajat poistumaan vaihtoaitioon.

kertyvat

Siirry toimitsija-aition luokse. limoita hyl-
kdamisen syy Kkirjurille ja pyyda kuulutta-
maan se.

Selitd lyhyesti hylkdamisen perusteet kap-
teeneille tuomarialueen reunalla.

Kun on mahdollista, etta hylkddmisen syy on
epaselva joukkueille

a.
b.

Katkaise peli, jos kiekko on mennyt maaliin.

Noudata tarvittaessa epaselvan maalitilan-
teen tarkistuslistaa.

Nayta paatoksesi jalkeen valittbmasti "ei
maalia” — kasimerkki.

Kutsu kapteenit jadlle ja kerro hanelle rat-
kaisun perustelut lyhyesti tuomarialueelle tai
mene suoraan vaihtoaition luokse ja kerro
hylkayksen syy joukkueen paavalmentajalle
lyhyesti. Jos menet vaihtoaitioon, muista
menna aina ensin sen joukkueen vaihto-
aition luokse, jonka maali hylataan.

Siirry toimitsija-aition luokse. llmoita hyl-
kdamisen syy Kkirjurille ja pyyda kuulutta-
maan se.
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Maalin hyvaksyminen

Epaselvdn maalin  hyvaksyminen
saattaa aiheuttaa voimakkaita tuntei-
ta molemmissa joukkueissa. Hylatty- _ ) _ o
jen maalien jalkeinen tilanteen hoito 2. Jos maali on selva, noudata seuraavia ohjeita.

vaikuttaa merkittavasti tuomarin luot- a. Katkaise peli jos kiekko on mennyt maaliin.
tamukseen joukkueiden silmissa. b

1. Arvioi nopeasti, kuinka ndkyva ja selked maalin
hyvaksyminen muilla pelin osapuolille on.

Nayta valittomasti "maali”-kasimerkki.

osoitetta kasimerkein ratkaisu aina le maalintekija ja syottajat.
ennen paatoksen tarkempaa perus- | 3. Jos hyvaksyt epaselvdn maalin, noudata seu-
telua joukkueille. N&in varmistetaan, raavia ohjeita.

efta ei synny kuvaa etta joukkueet a. Katkaise peli, jos kiekko on mennyt maaliin.
paasisivat vaikuttamaan tuomarei-

den paatokseen. b. Noudata tarvittaessa epaselvdn maalitilan-

teen tarkistuslistaa.

c. Nayta paatdksesi jalkeen valittémasti "maa-
li” — kasimerkki Jos olet tuomarialueella kun
teet paatoksen, tule hieman lahemmas
keskiympyraa, vihella pillin ja naytd kes-
kiympyraa.

d. Kutsu joukkueen kapteeni jadlle ja kerro
hanelle ratkaisun perustelut lyhyesti tai
mene suoraan vaihtoaition luokse ja kerro
paatdkseen syy joukkueen paavalmentajal-
le lyhyesti. Jos menet vaihtoaitioon, muista
menna aina ensin sen joukkueen vaihto-
aition luokse, jota vastaan maali tehtiin ja
hyvaksyttiin.
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Osoitetaan maalia k&adella, kasi
avoimena, sivuttain peukalo ylos-
pain.
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Varusteiden mittaus

Varusteiden mittaus suoritetaan kun joukkueen kapteeni tai varakapteeni esittdd yksi-
[6idyn mittauspyynnon ja se sdantdjen mukaan on mahdollista. Paatuomari ei suorita
mitdan mittauksia, ellei joukkue esitd mittauspyyntdoa. Paatuomari voi kuitenkin poistaa
vaaralliset varusteet pelistd ilman mittauspyynt6d. Suositellaan, etta paasaantoisesti
kaikki mittaukset suoritetaan jaalla tuomarialueella.

Kaikki mailan (k&yryyden) mittaukset suoritetaan mailamitalla. Jos mailamittaa ei ole
saatavilla, mittaus suoritetaan mittanauhan ja esim. pingotetun narun avulla. Mitatut va-
rusteet palautetaan valittomasti mittauksen jalkeen joukkueen haltuun.

Mailan mittaus

Mailan lavan kayryys mitataan suo-
ran linja avulla joka vedetddn lavan
kannasta sen karjen eri pisteisiin.

Kayryys mitataan linjalta koh-
tisuoraan lapaa kohden. Lavan kan-
ta on lavan alapuolen ja mailan var-
ren yhdistava piste.

Tarkistuslista - mailan mittaus

1. Joukkueen suorittaman pyynnon jalkeen pida
katsekontakti pelaajassa jonka maila on pyydetty
mitattavaksi.

2. Siirry lahemmaksi pelaajaa, maaraa pelaaja py-
sahtymaan ja luovuttamaan maila mittausta var-
ten. Ohjaa pelaajat siitymaan pelaajapenkille
odottamaan mittauksen tulosta. Yksi pelaaja mo-
lemmista joukkueista saa seurata mittausta jaalla
tuomarialueen ulkopuolelta.

3. Siirry mailan kanssa tuomarialueelle mittausta
varten. Varmista ennen mittausta, ettd mittaus-
pyynto on riittdvan yksildity (esim. varren pituus,
lavan kayryys jne).

4. Sijoita mailamitan toinen paa lavan kantaan. La-
van kanta on varren suoran osan ja lavan pohjan
véalinen kohta.

5. Sijoita lavan kayrin kohta liikuttamalla mitan toista
paata lavan karjessa ylos ja alas.

6. Liikuta osoitinta edestakaisin. Jos kontakti lavan
ja mailan valilla irtoaa, on maila laiton

7. llmoita rangaistus ensin kirjurille ja sitten pelaajil-
le.
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OSA 3

Linjatuomarin yleiset tehtavat

Kahden tuomarin jarjestelmassé molemmat tuomarit suorittavat myos linjatuomarin teh-
tavat. Linjatuomarit suorittavat aloitukset ja katkaisevat pelin heille sd&nt6jen mukaan
merkityissa kohdissa. Linjatuomarit avustavat ottelun johtamisessa, suorittavat valvon-
taa pelikatkoilla ja pelin aikana sek& osallistuvat kiistojen estdmiseen ja hoitamiseen.

Linjatuomarin on saantokirjaan merkittyjen tehtavien lisdksi huolehdittava, ettd han il-
maisee paatuomarille nakemyksensa oma-alotteisesti ennen pelin jatkamista seuraa-

vissa tilanteissa pelikatkon aikana:

- Tuomaristo on tekemassa saantovirhetta.

- On syntymassa virheellinen ratkaisu ison rangaistuksen tilanteesta.

- On syntymassa virheellinen ratkaisu maalitilanteessa.

Tehtavét ennen ottelun alkua

Yksittdiseen otteluun valmistautu-
minen alkaa usein jo kuukautta
ennen varsinaista ottelupaivaa.
Talloin tuomari tarkistaa ja ilmoittaa
sarjan tuomarinimegjalle kaytetta-
vyytensd rajoitukset mahdollisina
ottelupaivina.

Ennen ottelua suoritettavien tehta-
vien tarkoituksena on varmistaa,
etta ottelun alkaessa kaikki on val-
miina eik& synny tarpeettomia viivy-
tyksia.

Ottelua edeltava aika on kaytettava
tehtavan edellyttamaan henkiseen
ja fyysiseen valmistautumiseen.

Tarkistuslista - ennen ottelua |

1. Varmistu, ettd tuomariston kuljetusjarjestelyista on

sovittu vahintddn vuorokautta ennen matkan al-
kua.

Suunnittele pelipdivaa edeltavat, pelipaiva ja peli-
paivda seuraava paiva siten, etta saat sarjatason
vaatimuksen mukaisesti riittavasti lepoa ja ravin-
toa.

Saavu jaahallille Mestiksessa 90 min, NSML ja
Suomi-sarjassa 75 min ja tason 4 otteluissa 60
minuuttia ennen ottelun alkua.

Lammittele, venyttele ja kayta aika omaan ja tuo-
mariryhman valmistamiseen tulevaa ottelua var-
ten. Jos mahdollista, kay lammittelemassa jaalla
ennen joukkueiden lammittelya.

Varmista etta tuomarit ovat valmiina otteluun ja
toimimiseen ryhmana. Keskustele muiden tuoma-
reiden kanssa toimintaohjeista, saantdkirjaan heil-
le merkityistd vastuista ja varmista myds onko
heilla jotain odotuksia.

Varaa taskuusi narua maalien korjaamista varten.

Selvitd mistd kiekot, porat jne. vastaanotetaan
pelin aikana ja mistd kumpikin joukkue poistuu
pukuhuoneeseen.
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Tehtavéat ennen pelin aloittamista

Tarkistuslista - ennen pelin aloittamista |

E_nnen Ottelur.]..J.a eran __alkua tuqma- 1. Tuomarit menevat jaalle viisi minuuttia ennen otte-
rit saapuvat jaalle paatuomareiden lun alkua.

johdolla. Jaalle astuessa on hyva o _ L o _
muistaa ensivaikutelman merkitys. 2. Suorita lammittelyluistelu. Alda nojaa laitoihin tai

Positiivinen olemus viestii varmuut- ala kgsku§tella katselijoiden kanssa. Ala luistele
ta tai seiso kaden taskuissasi.

3. Tarkista maaliverkot ennen ottelun alkua.

Laske pelaajalistaan merkitty pelaajien lukumaa-
ran ennen ottelua. Jos pelaajien ja listan lukumaa-
rat eivat tdsmaa, raportoi paatuomarille ennen
aloitusta vaikeuksien valttamiseksi (esim. puuttuva
pelaaja tekee maalin).

Kattele kapteenit tuomarialueen laheisyydessa.

Pelia edeltdvien alkuseremonioiden jalkeen tuo-
marit menevat paikoilleen ja paatuomari suorittaa
keskialoituksen.

Tehtavat ennen jokaisen erén alkua

Tarkistuslista - ennen eran alkua

Eratauko on tarkoitettu palautumi- 1
seen niin henkisesti kuin fyysisesti. | _ . -
Huolehdi eratauolla myos neste-, ja |2- Tarkista maaliverkot tullessasi jaalle.
energiatasapainosta. 3. Varmista etta vain aloituskentalliset tulevat jaalle.
Ohjaa tarvittaessa muut pelaajat suoraan vaihto-
penkille.

Ole jaalla ennen pelaajia jokaisen eran alussa.
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OSA 3

Tehtavat erdn paattyessa

Eran paattyessa kiistojen todenndkdisyys on korkea. Pelaajat ovat usein vasyneita,
joukkue saattaa yrittdd hairita vastustajan keskittymistd saadakseen pelin kulun muut-
tumaan seuraavaan eréaan siirryttdessa ja summerin aiheuttama pelikatko voi tulla hie-
man yllattaen kesken kamppailutilanteen.

Joissain jaahalleissa tuomariston ja
joukkueiden kohtaaminen jaalta pois-
tumisen jalkeen matkalla pukukop-
piin on todennakoistd. Tuomariston
on valtettava yhteenottoa pelaajien ja
joukkueiden toimihenkildiden kanssa,
erityisesti valittomasti kiihkedn eran
tai ottelun jalkeen

Ottelun jalkeisessa kattelyssa linja-

tuomarit sijoittuvat eri puolille jouk-
kueita.

Aloitukset

Tarkistuslista - erén paattyessa

1. Ennakoi eran paattyminen siten etta olet mahdol-
lisimman nopeasti valissa kiistojen estamiseksi.

2. Tuomaristo on jaalla niin kauan kunnes kaikki
pelaajat ovat poistuneet jaalta. Yksi tuomari
(esim. linjatuomari) voi menna kaukalon ulkopuo-
lelle valvomaan poistumista joukkueiden valiin.

3. Siirry tarvittaessa kiistan hoidon mukaisen tarkis-
tuslistan toimenpiteisiin.

Aloitukset ovat yksi tarkeimmista linjatuomareiden tehtéavista ottelun aikana. Kun pel
katkaistaan, linjatuomarien taytyy ensimmaiseksi varmistaa, ettei pelaajien valilla ole

syntymassa kiistoja ja taman jalkeen
kemisella.

vasta alkaa valmistella aloitusta esim. kiekon ha-

Kun tilanne on rauhallinen, pelin katkaissut linjatuomari luistelee suoraan seuraavaan

aloituspaikkaan. Toinen linjatuomari

noutaa kiekon ja suorittaa aloituksen. Pelin kat-

kaissut linjatuomari voi noutaa kiekon, jos kiekko on hénen laheisyydessa tai toinen lin-
jatuomari valvoo pelaajia tai esimerkiksi noutaa rikkoutunutta mailaa.

Aloituksessa on tarke&a hyvan aloitustekniikan lisaksi aktiivinen johtaminen, viestinta ja
suorituksen rytmitys sujuvaksi. Aloituksen suorittamisessa on seuraavat vaiheet
1. Aloituksen valmistelu sijoittumisten johtamisella

2. Aloitushetki

e a. Hyokkagjan maila

e b. Puolustajan maila

e C. Aloitus

3. Aloituksesta poistuminen
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Aloituksen suorittaminen

Linjatuomarin ei tule koskaan pudot-
taa kiekkoa jos joukkueella ei ole
oikeaa maaraa pelaajia, pelaajat
eivat ole omalla puolellaan aloitus-
pistetta tai jos muut tuomarit eivat ole
valmiina aloituksen.

Aloittava linjatuomari johtaa vihellyk-
sen jalkeen aloituksen alkamaan
mahdollisimman nopeasti viiden se-
kunnin sisall.

Aloittavan linjatuomarin tulee tarkis-
taa selkdnsd takana oleva pari en-
nen vihellysta. Taman jalkeen kysei-
sen takaparin sijoittumisen valvonta
on toisen paatuomarin vastuulla.

Tilanteissa, jossa pelaajat ovat "vai-
keita” eivatka asetu kunnolla paikal-
leen on tarkeintd saada hyva aloitus.
Poista pelaaja yhden varoituksen
jalkeen aloituksesta ja suorita aloitus
rauhallisesti. Linjatuomareiden tulee
ohjata pelaajia sallittuun aloitusta-
paan ottelun alusta lahtien ja pysya
johdonmukaisena.

Kaikkien pelaajien on oltava liikkku-
mattomana ennen kuin kiekko pudo-
tetaan. Kiekko voidaan pudottaa
vaikka vain toinen pelaaja on valmis
kun viisi sekuntia on kulunut.

Jos aloittava pelaaja irtautuu aloi-
tusasemasta ohjaamaan kanssape-
laajiaan tai vastustajaa, linjatuomarin
tulee poistaa kyseinen pelaaja aloi-
tuksesta.

 Tarkistuslista - aloitus

1. Kun pelaajat lahestyvat vaihdon aikana aloitus-
pistetta, ohjaa kaarella olevat pelaajat tarvittaes-
sa saantdjen mukaiseen asemaan.

2. Ohjaa aloittavia pelaajia mahdollisimman aikaisin
oikeaan asemaan.

3. Heti kun paatuomari on laskenut kaden vaihdon
paattymisen merkiksi, aloittava linjatuomari vihel-
taa pilliin ja ottaa aloitusasennon.

4. Ohjaa aloituksen suorittamisen rytmia kadella ja
kehonasennolla. Maardd hyokkaava pelaaja
asettamaan mailansa ensin. Taman jalkeen
maaraa puolustavan pelaajan asettamaan maila
ilman viivytysta.

5. Pudota kiekko jaahan aloittavien pelaajien mailo-
jen vdliin. Varmista, ettd kummallakin aloittavalla
pelaajalla on tasapuolinen mahdollisuus pelata
kiekkoa.

6. Linjatuomari ei puhalla pillin aloittajan poistami-
sen merkiksi jos kiekkoa ei ole pudotettu jaahan,
vaan ilmoittaa siitd nostaen poistettavan pelaa-
jan puoleisen katensa sivulle ylos. Linjatuomarin
tulee myods suullisesti ilmoittaa asiasta sanoen
esimerkiksi: "valkoinen vaihtaa, laitahyokkaajan
rike”.

7. Kiekon pudotuksen jalkeen poistu aloituksesta
takaperin kohti laitaa noin metrin verran samalla
vaistaen pelaajia. Taman jalkeen tarvittaessa
pysahdyt arkistaaksesi onko laidan lahella tilaa.
Kun luistelulinja on vapaa, siirry nopeasti kohti
keskialuetta huomioiden edelleen pelin ja kiekon
likkeet. Ennen liikettd, kiinnitd huomiota purku-
kiekkoon ja paasta tarvittaessa kiekko ohitsesi..

8. Liiku siniviivan ja punaviivan valiin takalinjatuo-
mariksi. Jos peli kuitenkin siirtyy nopeasti kohti
toista kenttapaatya suoraan aloituksesta, niin lin-
jatuomarit vaihtavat siniviivavastuita. Talléin paa-
tyaloituksessa siniviivalla ollut takalinjatuomari
siirtyy hyokkayksen mukana toiseen paatyyn etu-
linjatuomariksi.
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OSA 3

Aloitusasento ja aloitustekniikka

Aloituksessa tuomarin tulee seisoa tukevasti noin
30 sentin paéassa aloituspisteesta. Luistimet tulee
olla hartioiden leveydella toisistaan ja hieman
polvista joustaen. Jos luistimia pitda liian kauka-
na toisistaan, niin poistuminen aloituksesta vai-
keutuu.

Ylavartalo voi olla hieman eteenpdin taipuneena,
ei kuitenkaan koskaan aloituspisteen yli. Kiekko
pidetaan aloitusasennossa vyotaron alapuolella
ja polvien ylapuolella kasi ojennettuna eteen.

Kiekko on pidettdva esilla aloittaville pelaajille.
Vapaa kasi sijoitetaan vartalon sivulle, ei kos-
kaan taakse. Linjatuomarin on valtettava pelaaji-
en ohjaamista vapaalla kadella sen jalkeen kun o -
aloitusasento on valmis.

Aloitusasento

Kiekon pudotetaan kevyesti heittden alaspain si-
ten, etta kiekko putoaa lattyna jadhan. Pudotus ei
saa olla liian voimakas ettei kiekko kimpoa suo-
raan jaasta pois ilman pelaajien kosketusta eik&
mydska&an lilan hidas jottei pelaajien mailat ehdi
kiekon alle ennen sen kosketusta jadhan.

L
Linjatuomarin suositeltu ote kiekosta on peukalo
kiekon paalla, etusormi kiekon ymparilla ja muut
sormet kiekon alapuolella. Hyvan aloitustekniikan
oppiminen vaatii paljon harjoittelua Ote kiekosta

Ennen vihellysta, ohjaa pelaajia kaikissa aloituksissa sijoittumaan oikein. Linjatuomarin
tulee ohjata ja muistuttaa kaikkia pelaajia aloitusohjeista ja hyvaksytysta tavasta suorit-
taa aloitus. Linjatuomari pystyy helpottamaan omaa tyotdén ja nopeuttamaan aloitusta-
pahtumaa viestimalla aloituksen keskeisten vaiheiden ohjeet ja rytmityksen.
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Aloittavan linjatuomarin taytyy varmistaa, etta aloittavat pelaajat sijoittuvat oikein. Tama
tarkoittaa sitd ettd molemmat aloittavat pelaajat vastakkain vastustajan kenttapaatya
kohden ja kummankin mailansa koskettaa aloituspisteeseen merkittya valkoista aluetta.
Liséksi aloittavien pelaajien mailan taytyy koskettaa jaata ja heidan taytyy pyséahtya pai-
kalleen ennen kuin kiekko pudotetaan. Kummankin aloittajan luistimet taytyy olla niille
osoitettujen viivojen takana.
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Rikkeet aloituskaarella

Rike aloituskaarella tarkoittaa sita, etta ei-aloittava pelaaja seisoo tai liikkuu ennen kie-
kon pudotusta joko aloitusympyran sisééan, sen kaaren paalla tai kaaren aloitusviivojen
etupuolella. On hyvaksyttavaa, ettd pelaaja pitaa mailaansa aloitusympyran sisapuolella
tai kaaren aloitusviivojen vélisella alueella.

Aloittavan linjatuomarin tai tuomarin pitda tulla aloituspisteelle ja olla valmiina aloituk-
seen ennen pelaajien saapumista. Ei-aloittavien pelaajien luistinten taytyy olla koko-
naan aloitusympyran kaaren ulkopuolella ja kaaren aloitusviivojen takana (=oman kent-
tapaadyn puolella). Heidan mailaansa voivat olla aloitusympyran sisépuolella tai kaaren
aloitusviivojen valisella alueella. Tama sallittu alue ulottuu aloitusympyroiden lapi kentéan
puolelta toiselle.

Linjatuomari voi kehottaa pelaajia sijoittumaan oikein pelaajien vaihtamisen aikana. Kui-
tenkin linjatuomarin pitdd kayttaa tervetta jarkea ohjatessaan pelaajia mailojen ja luistin-
ten sallitusta sijainnista heidan valmistautuessaan aloitukseen. Jos he eivat noudata oh-
jeita tai asettuvat vaarin, linjatuomari poistaa aloittavan pelaajan aloituksesta viiden se-
kunnin aloitusajan sisélla ja h&net korvaa valitttmasti saman joukkueen jaalla oleva pe-
laaja.

Aloittavan linjatuomarin vastuulla ovat hanen edessaan olevat pelaajat ja luonnollisesti
aloittavat pelaajat. Toinen linjatuomari valvoo aloittavan linjatuomarin takana olevat pe-
laajat kaikki muut aloitusympyran kaarella olevat pelaajat, joita aloittava linjatuomari ei
voi nahda. Jos toinen linjatuomari havaitsee jonkin pelaajan syyllistyvan aloituksen hai-
rintddn, han viheltaa pillinsa ja osoittaa kadelladn rikkoneen joukkueen kenttapaatya.
Talloin aloittava linjatuomari poistaa rikkoneen joukkueen aloittavan pelaajan aloitukses-
ta ja hanet korvaa jaalla ollut saman joukkueen pelaaja.

Linjatuomarien taytyy huolehtia etta aloituksesta poistetaan ainoastaan ensimmaisena
aloituskaarella tapahtuneeseen rikkeeseen syyllistyneen joukkueen aloittaja, ei tAman
likkeeseen reagoinut vastustaja.

Kun linjatuomarit noudattavat aloituksissa nollatoleranssia aloituskaaren aloittavien pe-
laajien rikkeiden suhteen, aloituksista tulee nopeampia ja oikeudenmukaisempia. Linja-
tuomarien on osoitettava haluamansa linja ottelun alussa ja sovellettava sitd johdonmu-
kaisesti lapi koko ottelun. Lisdksi molempien linjatuomareiden tulee soveltaa samaa
kaytant6a molempien paatyjen aloituksissa.
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OSA 3

Paitsio

Linjatuomarin tulee osoittaa ratkaisu paitsiotilan-
teissa aina silloin, kun voidaan olettaa tilanteen
olevan tiukka muiden pelin osapuolten n&kdkul-
masta. Mikéli tilanteessa ei ole paitsiota, nayte-
taan “ei paitsiota” —k&simerkki.

Paitsiotilanteen ratkaisemissa tarke&a on sijoit-
tuminen, ajoitus ja yhteisty0 linjatuomareiden
kesken.

Siirretyn paitsion aikana linjatuomarin on vaara
kontakteihin tai laukauksiin joissa vain osa pe-
laajista tietdd tulossa olevasta pelikatkosta.
Tama taas voi johtaa kiistoihin tai loukkaantumi-
siin. Linjatuomarin on minimoitava téllaisten ti-
lanteiden todenn&kdisyys ja seuraukset huuta-
malla, tulemalla esiin k&simerkin kanssa, tar-
peen mukaan katkaisemalla pelin ajoissa ja me-
nemalla valiin heti vihellyksen jalkeen.

J

Ei paitsiota

Levitetdan kadet sivuille.

Siirretty paitsio
Nostetaan pilliton kasi ylos

Paitsio

Osoitetaan siniviivaa vihellyksen jal-
keen.
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Tarkistuslista - paitsio

N - . |1. Aina kun hyokkaava pelaaja on saantbjen mu-
Slnl\{llvalla o!eva . etullnjatuomarl kaan paitsiossa ja kiekko on ylittnyt siniviivan,
Su_orlttae_l tark'StUS"?‘t?n muk_alsen nosta kasi yloés. Analysoi nopeasti onko kyseessa
toimenpiteen. Takalinjatuomarin on paitsio, siirretty paitsio (pelia ei valittomasti kat-
seurattava, etta etulinjatuomari pys- kaista) ja onko paitsio tahallinen

tyy tekemaan ratkaisut esteetta ja
tarvittaessa paikattava etulinjatuo-
maria.

2. Jos kyseessa ei ole siirretty paitsio katkaise peli,
jonka jalkeen tule hieman laidalta esiin, laske ka-
si alas ja osoita silla siniviivaa. Tahallisessa pait-
siossa osoita lisaksi kohti toista paatya.

3. Jos paitsiotilanteessa ollaan laukomassa kohti
maalia, suositellaan ettd peli katkaistaan valittd-
masti ja sitten naytetdan merkki.

4. Jos hydkkaava pelaaja ei ole koskenut kiekkoa ja
puolustavalla pelaajalla on mahdollisuus pelata
kiekkoa, on kyseessa siirretty paitsio. Ala katkai-
se pelia, vaan ilmoita huutamalla paitsiosta ja tu-
le tarvittaessa hieman laidasta esiin jotta pelin
muut osapuolet havaitsevat siirretyn paitsion
merkin.

5. Kun siirretty paitsiotilanne purkautuu, laske kasi
ja huuda joko "ei” tai "okei".

6. Kun katkaiset pelin, ennakoi ongelmatilanteet.
Jos on samaan aikaan syntymassa laukaus, tak-
laus tai kiista, aloita liike valittomasti sinne missa
valiinmenoa nopeimmin tarvitaan.

Liikkuminen siniviivalla

Linjatuomarin on oltava siniviivalla ennen kuin kiekollinen tilanne ylittda siniviivan. Linja-
tuomarin on liikuttava siniviivalla siten, etta hanella on paras mahdollinen kulma peliti-
lanteeseen kiekon ylittdessa siniviivan. Suurimmassa osassa tilanteissa on suositelta-
vaa lilkkua pelin edella takaperin pitden kaikki pelaajat ja kiekko n&kdkentassa.

Pelitilanne ja etaisyys pelaajiin vaikuttaa siihen kuinka paljon linjatuomarin taytyy liikkua
siniviivalla ratkaisua tehdessaan. Joissain tilanteissa liikettd ei juuri tarvita, jos ainoas-
taan yksittdinen pelaaja kuljettaa kiekon siniviivan yli ja muita palaajia ei ole lahietaisyy-
delld. Valitttmasti siniviivaratkaisun jalkeen linjatuomarin taytyy muistaa palata takaisin
paatyalueelta takaisin puolueettoman alueen puolelle, jotta han ei joudu pelaajien tielle.
Linjatuomarin sijoittumisen nyrkkisaantoé on: Ole eri puolella viivaa kuin peli ja pida luis-
timet suunnattuna kiekolliseen tilanteeseen.

Linjatuomareiden pitaisi vaihtaa paikkoja linjatuomariparin kanssa vain jos on vaara etta
linjatuomari ei sijoittumisen vuoksi voi tehda oikeaa ratkaisua tai jaa sijoittumiseen joka
saattaa vaikuttaa pelin kulkuun.
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OSA 3

Pitka kiekko

Pitkan kiekon tilanteen tuomitseminen suoritetaan linjatuomareiden yhteistyona. Linja-
tuomarin tulee nayttaé ratkaisu aina, kun osapuolen ndkdkulmasta tulkinnanvarainen tai
tiukka. Jos tilanne ei ole pitk&, nayta "ei pitkad” —kasimerkki ja huuda samalla "pelaa” tai
"ei”. Jatka jokaisessa tilanteessa liiketta siten, etta olet sijoittuneena valvomaan ja me-
nemaan valiin.

Pitka kiekko
Kadet ristikkain vihellyksen jalkeen

Pitkan kiekon lahtomerkki

Nostetaan pilliton kasi ylos
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Ei pitkaa

Levitetdan kadet sivuille.
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Pitkan kiekon ratkaisuissaan linjatuomarin on aina muistettava oikeudenmukaisuus si-
ten, ettd he ilmoittavat ratkaisuissaan ajoissa antaen pelaajille aikaa toimia ratkaisun
mukaisesti.

Tarkistuslista — pitka kiekko

Takalinjatuomari

Etulinjatuomari

Osoita mahdollinen pitkdan kiekkoon
johtava laukaus nostamalla pillittéman
kasi ylos. Ratkaisuvastuu tulkinnoista
siirtyy tassa vaiheessa etulinjatuoma-
rille.

Jos etulinjatuomari ei havaitse tai
reagoi pitkdn merkkiisi millaan tavoin,
tuomitse tilanne tarvittaessa yksin.

Siirry siten ettd sinulla on kontakti
vaihtoon. Paina mieleesi kentalta
poistuvien pelaajien numerot. Jos etu-
linjatuomari joutuu menemaan ennen
ratkaisua syvalle paatyyn niin liiku si-
ten, ettd olet valmis ottamaan siniviiva
haltuun.

Kun etulinjatuomari viheltda pitkan,
siirry punaviivan tuntumaan, pysahdy
ja nayta pitkdn kasimerkki. Osoita
aloituspistetta.

Avusta paatuomaria tarvittaessa pit-
kdn ampuneen joukkueen pelaajien
takaisin vaihtamisessa.

Jos pelikatkolla tulee aikalisa, kirjaa
pitkdn ampuneen joukkueen pelaajien
numerot ylos.

Valvo ja mene valiin tarvittaessa. Jos
tilanne on rauhallinen, siirry takaperin
luistellen aloituspisteelle.

Kun etulinjatuomari on lahella aloitus-
pistettd, siirry takalinjatuomariksi sini-
viivalle.

Kun mahdollinen pitkdén johtava laukaus lah-
tee, seuraa takatuomarin ratkaisu. Jos taka-
tuomarin nayttaa "ei pitkaa’-merkin, toista ta-
ma merkki ja huuda "pelaa”.

Jos kyseessa on mielestasi pitkan lahto, osoi-
ta kohti paatya ja ota katsekontakti takalinja-
tuomariin. Jos takatuomari ei ratkaise, jatka
suoritusta pitkéna kiekkona. Téallaisessa tilan-
teessa nayta pitkdn merkki vihellyksen jal-
keen.

Kun takalinjatuomari on nostanut katensa
pitkan laukauksen lahdén merkiksi, vastuu
tulkinnoista siirtyy sinulle.

Liiku kohti paatyviivaa ratkaistaksesi pitkan
synnyn.

Pyri tekeméaéan paatds pitkan ratkaisusta en-
nen kuin kiekko menee aloituspisteen ylakaa-
ren tason yli. Vihella kuitenkin aina vasta kun
kiekko ylittaa maaliviivan.

Tarvittaessa, tee vihellyksen jalkeen pienen
ympyra valvoaksesi tilannetta. Nouda kiekko
vasta kun on rauhallista.

Hae kiekko, luistele toiseen paahan siirry
noudattamaan aloituksen tarkistuslistaa.
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Rangaistustilanteet

Kun paatuomari viheltaa pillinsa rangaistuksen tai rangaistuksien tuomitsemiseksi, linja-
tuomareiden taytyy olla valmiina toimimaan tilanteen edellyttamalla tavalla. Rangaistut
pelaajat taytyy saattaa rangaistusaitioon tai pukuhuoneeseen sen mukaan, mitd ran-
gaistuksia on tuomittu. Jos ainoastaan yhté pelaajaa rangaistaan, toinen linjatuomari
saattaa rangaistun pelaajan rangaistuspenkille. Jos kummankin joukkueen pelaajia ran-
gaistaan, molemmat linjatuomarit saattavat pelaajat rangaistusaitioon. Linjatuomarit py-
syvat rangaistujen pelaajien valissa kunnes rangaistut pelaajat poistuvat jaalta.

Maalivahdin vaihto rangaistustilanteessa on helpompi ohjata ja valvoa vaihtoaitioiden
puolelta. Jos pelitilanne sallii, linjatuomarit voivat katsekontaktilla tarpeen mukaan suo-
rittaa vaihdon siten, etté vaihtoaitioiden puolinen linjatuomari siirtyy takalinjatuomariksi
valvomaan maalivahdin vaihdon.

Tarkistuslista — rangaistustilanteet

| Etulinjatuomari

Takalinjatuomari

Kun paatuomari nostaa katensa ylos siir-
retyn rangaistuksen merkiksi, liilku kes-
kemmalle ja valvo maalivahdin vaihtami-
nen ylimaaraiseen kenttdpelaajaan saan-
tokirjan maaraamalla tavalla.

Jos tuomitaan useita rangaistuksia tai
rangaistun pelaajan ymparilla on potenti-
aalisia mahdollisuuksia kiistaan, osallistu
valiinmenoon ja saattamiseen.

Jos tilanne on rauhallinen, valvo vaihtoon
menevia pelaajia ja nouda kiekko seu-
raavaa aloitusta varten.

Valmistaudu pelikatkoon ja menemaan
valiin nopeasti valiin. Kiinnitd erityista
huomiota rangaistukseen saaneen ja riko-
tun pelaajan ymparilla tapahtuviin asioihin.

Jos rangaistu pelaaja menee muualle kuin
maarattyyn paikkaan (rangaistusaitio, pu-
kuhuone) ohjaa héantd luistelemalla etu-
puolelle, katsomalla silmiin ja kehottamalla
suullisesti.

Valta koskettamasta pelaajaa.

48



OSA 3

Maalitilanteet

Tarkistuslista — maalitilanteet

Takalinjatuomari | Etulinjatuomari

1. Luistele valittomasti paatyalueelle kun | 1. Luistele valittomasti paatyalueelle kun peli

peli katkaistaan. Valitse sijoittuminen ja katkaistaan. Mene véliin siihen kohtaan, jos-
valvonta siten, ettd pystyt havaitsemaan sa on potentiaalisin kiistan syntymahdolli-
mahdolliset syntyvét Kiistatilanteet koko suus. Varmista ettd pelaajat eivat tuuleta
kentan alueella. maalivahdin alueella.

2. Sijoitu maalin tehneen joukkueen |2. Siirry maalin tehneen joukkueen pelaajien
tuulettavien pelaajien ja vastustajien va- edella vaihtoaitioiden valiin siten ettéd maalia
liin tuulettavat pelaajat eivat paase kosketuksiin

vastustajien kanssa.

3. Jos on syntynyt epaselva maalitilanne, ja
sinulla on selkeda ndkemys tilanteesta, pyri
saattamaan se etupaatuomarin tietoon mah-
dollisimman nopeasti valinmenotehtavan
salliessa.

4. Avusta tarvittaessa syottdjien nimeamises-
sa.

5. Kun on rauhallista, siirry aloituksen mukai-
selle paikalle sen joukkueen puolelle joka
teki maalin.

Aikalisa

Kun joukkue pyytaa aikalisan, kiekosta vastuussa oleva linjatuomari asettaa kiekon seu-
raavan aloituksen mukaisen aloituspisteen paalle ja siirtyy taman jalkeen pelaaja-
aitioiden valiin. Toinen linjatuomari on tuomarialueen lahella. Aikalisan p&éattyessa vaih-
toaitioiden valissa ollut linjatuomari suorittaa aloituksen.

Maalien ja jdan korjaaminen

Linjatuomarin vastuulla on asettaa siirtynyt maali paikalleen pelikatkolla sek& poistaa
jaaltd varusteet ja muut vastaavat esineet. Mikali maalin saaminen paikalleen tai jaan
puhdistaminen esim. veresta vaativat tyokaluja, suositellaan etta tuomaristo pyytaa
henkildkunnan apua tilanteen sujuvoittamiseksi.

Jos jaa tai maaliverkot tarvitsevat korjausta, vahintaan toisen linjatuomarin on sijoitutta-
va siten etta hanella on nakokentdssaan kaikki jaalla olevat pelaajat. Kaikki korjaustoi-
met on suoritettava ilman tarpeetonta viivytysta. Suositellaan, etta linjatuomarit pitavat
housun taskussaan muutamaa narun tai luistimen nauhan patkaa, joilla voidaan tehda
pienid korjauksia maaliverkkoihin.
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Pelin katkaiseminen maalin siirtyessa pois paikaltaan

Linjatuomarin on katkaistava peli maalin siirtyessa ohjeiden mukaisesti. Jos linjatuomari
epailee maalin joutuneen pois paikaltaan han voi muiden tehtavien ja pelitilanteen salli-
essa tarkistaa asian lahempaa ennen pelin katkaisua.

Kiistatilanteiden hoito

Linjatuomareiden tehtdva on estaé tappelut silloin kun se on kohtuullisesti mahdollista.
Jos pelaajat kayttdvat mailojaan tappelussa tai huitovat niilla toisiaan, linjatuomarien
taytyy pysya etaalla tilanteesta, kunnes mailoilla huitominen lakkaa. Linjatuomareiden
on luettava tilannetta ja toimittava tarvittaessa nopeasti ollakseen ajoissa kahden pelaa-
jan valissa lopettaakseen kiistan tai vaannon ja estaakseen mahdollisen tappelun.

Linjatuomareiden vastuulla on kiistan rauhoittaminen ja siihen osallistuvien pelaajien
erottaminen. On tarke&a, etta toinen pelaaja ei paase yksipuolisesti jatkamaan kiistaa
linjatuomarin pitaessa toista pelaajaa kiinni.

Ennen kuin linjatuomarit menevat kiistaan valin, heidan on siirrettdva kauemmaksi
kaikki jaalla olevat esineet, joihin he saattavat kompastua tai kaatua. Kummankin linja-
tuomarin taytyy samanaikaisesti menna kiistaan erottamaan pelaajia toisistaan. Liséksi
ennen kiistaan menemista linjatuomarien on sovittava, kumman pelaajan kumpikin hoi-
taa.

Kun kiistassa ei endé lydda tai toinen tappelijoista on saanut merkittavan yliotteen, tal-
I6in ja vain talléin linjatuomareiden on yritettava paasta tappelijoiden valiin, sitoen hei-
dan katensa ja pakottaen heidat erilleen.

Tappelijoiden valiin pdasemiseksi linjatuomarien on lahestyttava tappelevaa paria eri
puolilta ja kumpikin linjatuomari ottaa "oman” pelaajansa. Missaan tapauksessa pelaa-
jaa ei saa lahestya takaapain ja vetaa taaksepain. Ota kiinni pelaajan kasien ylapuolelta
ja paina kasia alaspain, jotta pelaajat eivat enaa voi loyda. Erota pelaajat toisistaan ta-
saisella pitavalla otteella kayttaen jalkavoimia apuna. Tilanteessa ei ole mitaan kiiretta,
jos iskujen vaihto on lakannut.

Jos pelaajat painivat jdédssa, toinen linjatuomari sitoo paalla olevan pelaajan vapaan ka-
den. Alla olevan vastustajan ottavan linjatuomarin taytyy suojata kyseita pelaajaa lisais-
kuilta. Lisdksi alla olevan vastustajan hoitavan linjatuomarin taytyy lahestya sivulta peit-
tden pelaajan paan ja kasvot taten suojaten pelaajaa. Linjatuomari ei koskaan saa la-
hestya tappelua pelaajan luistimien ylitse.

Kun pelaajat on erotettu toisistaan, on tarkeada, etta linjatuomarit paastavat heista irti,
mutta sijoittua siten ettd kontakti vastustajaan estyy. Linjatuomareiden taytyy olla val-
miina toimimaan ja ottaa pelaajista kiinni, jos pelaajat yrittavat jatkaa kiistaa. Linjatuo-
mareiden tulee pysya tappelijoiden valissd pitden heidat erilladn ja saatettava heidat
paatuomarin ohjeiden mukaisesti rangaistusaitioon tai pukuhuoneeseen.
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Kiistatilanteen hoidossa on huomioitava seuraavat asiat:

Mene kiistaa valiin yhdessa toisen linjatuomarin kanssa, ala yksin. Poista pillisi ka-
desta ennen valinmenoa.

Puhu koko ajan kiistaan osallistuville pelaajille. Pysy rauhallisena ja puhu rauhalli-
sesti kiistan osapuolille, jotta heidan kiukkunsa ja tunteensa tasaantuisivat.

Ala pida kiistaan osallistuneesta pelaajasta kiinni sen jalkeen, kun osapuolet on
erotettu toisistaan. Voit kuitenkin kaskeé pelaajaa pysyméan paikallaan, jotta toinen
pelaaja saadaan kauemmas.

Luistele kiistaan osallistuneiden pelaajien valissa niin kauan, kunnes he ovat rau-
hoittuneet.

Kun saatat rangaistua pelaajaa rangaistusaitioon tai pukuhuoneeseen, sijoitu pe-
laajan ja mahdollisen uhan vdlille (esim. vastustajan rangaistuspenkki, muut jaalla
olevat vastustajan pelaajat, paatuomari, jne.)

Varmista, ettéd rangaistut pelaajat pysyvat erillddn rangaistusaitiossa (ellei rangais-
tuspenkkeja ole eristetty toisistaan).

Paina mieleesi kiistaan osallistuneiden pelaajien numerot.

Ala tartu pelaajan mailaan ja yritd vetaa sita pelaajalta pois. Painvastoin tydonna
maila avokammenella poispain.

Suojele pelaajia. Tehtavasi on huolehtia, ettd kukaan pelaajista ei linjatuomarin
toiminnan takia saa kiistassa yliotetta vastapelaajasta.

Usean eri kiistaparin tapauksessa linjatuomarin taytyy jarjestelmallisesti saattaa pe-
laajat joko rangaistusaitioon tai pois jaalta. Linjatuomarien pitaa varmistaa, ettéa he
ovat ohjanneet aiemmat kiistaan osallistuneet pelaajat pois jaalta ennen kuin siirty-
vat rauhoittamaan seuraavaa kiistaa.

Usean kiistaparin tilanteessa suositellaan etta linjatuomarit hoitavat kiistan pari ker-
rallaan aloittaen pahimmasta kiistasta ja siirtden heidat rangaistusaitioon. TAman
jalkeen linjatuomarit siirtyvat hoitavat seuraavat parit samaa periaatetta noudatta-
en.

Suojele itseasi. Ala ole yli-innokas tai kiihkoile. Kiistaa rauhoitettaessa on syyta
noudattaa erityista varovaisuutta ja hyvaa tervetta jarkea.

Valvonta

Muiden tehtéviensa liséksi linjatuomarien velvollisuutena on seurata kiekottomia pelaa-
jia. Naihin kuuluvat myods pelin taakse jaavat pelaajat. Linjatuomari ei saa jattaa sinivii-
vaa ennen kuin kaikki pelaajat ovat poistuneet paatyalueelta. Takalinjatuomari liilkkuu
aina tilanteen mukana pitden kuitenkin kaikki pelin takana olevat pelaajat kontrollissaan.
Pelikatkoilla valvonnan merkitys kasvaa erittdin tarke&ksi. Linjatuomareilla taytyy olla
kaikki pelaajat valvonnassa ennen kuin toinen heistd noutaa kiekon tai suorittaa muita
toimenpiteita.
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Linjatuomarien tulee aina ennakoida potentiaaliset kiistatilanteet pelikatkolla ja pelin ai-
kana ja pyrittdva rauhoittamaan ne ennen kuin paatuomarin tarvitsee tuomita rangais-
tuksia.

Maalivahdin vaihto ylimaaraiseen pelaajaan pelin kaydesséa

Tilanteessa, jossa joukkue vaihtaa maalivahtinsa yliméaraiseen kenttapelaajaan pelin
kaydessa, takalinjatuomarin vastuulla on valvoa ettd vaihtoa ei suoriteta lilan aikaisin.
Takalinjatuomarin taytyy valvoa kaikkia jaalla olevia pelaajia, seurattava maalivahdin
vaihtoa ja jos kenttdpelaaja tulee jaalle ennen kuin maalivahti on puolentoista metrin
etaisyydella pelaajapenkistd, linjatuomarin on pilliinsa viheltdmalla katkaistava peli edel-
lyttaen, etta rikkoneella joukkueella on kiekko hallinnassaan.

Pelin katkaissut takalinjatuomari luistelee seuraavaan aloituspisteeseen samalla kun
toinen linjatuomari noutaa kiekon ja suorittaa seuraavan aloituksen.

Maalivahdin vaihdon valvonta on p&asaantbisesti helpompi suorittaa vaihtoaitioiden
puolelta kenttd&. Linjatuomarit voivat vaihtaa paikkoja pelin kuluessa siten, ettéa vaihtoai-
tioiden puolella olevasta linjatuomarista tulee takalinjatuomari maalivahdin vaihdon val-
vomista varten. Muut tehtavat eivat saa vaarantua paikkojen vaihdosta Jos linjatuomari
suorittaa vaihdon lahelta vaihtoaitiota takalinjatuomarina, han voi ohjata pelaajaa varo-
masta liian aikaista vaihtoa.

Sijaiskéarsijat
Kun maalivahdille tuomitaan rangaistus siirrettynd, pelikatkolla toinen linjatuomari val-
Voo ja toinen kirjaa numerot pelin katkaisuhetkella olleet rikkoneen joukkueen pelaajien

numerot vihkoonsa ja ilmoittaa ne joukkueelle.

Ennen kuin toinen linjatuomari noutaa kiekon linjatuomareiden taytyy valvoa kaikkia
jaalla olevia pelaajia mahdollisten ongelmatilanteiden varalta.

Se linjatuomari, jonka vastuulla olleessa kenttdpuoliskolla peli katkaistiin, luistelee seu-

raavan aloituksen mukaiseen paikkaan, jolloin toinen linjatuomari noutaa kiekon ja suo-
rittaa seuraavan aloituksen.
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Liian monta pelaajaa jaalla

Linjatuomari tuomitsee rangaistuk-
sen, mikali joukkueella on pelin
ailkana sallittua enemman pelaajia
jaalla.

Kun rike sattuu lahella vaihtoaitiota
kiekollisessa tilanteessa, on paa-
vastuu rangaistuksen tuomitsemi-
sesta toisella puolella kenttaa ole-
valla linjatuomarilla jonka on hel-
pompi hahmottaa kokonaisuus ja
laskea pelaajien lukuméaara.

Tarkistuslista — lilan monta pelaajaa jaalla

1. Jos joukkueella on liian monta pelaajaa jaalla ja
vastustajalla on kiekko, ala nayta mitdan merkkia
alaka katkaise pelid vaan odota niin kauan etta
kiekko siirtyy rikkoneen joukkueen haltuun. Jos
takapaatuomari on tilanteessa lahellasi voit pyy-
tda hanta nostamaan kaden ylos.

2. Kun rikkonut joukkue saa kiekon haltuunsa, kat-
kaise peli, tule hieman esiin laidalta, pysahdy ja
nayta "Liian monta pelaajaa jaalla” —kasimerkki ja
osoita kohti rikkoneen joukkueen vaihtoaitiota.

3. Varmista, ettd muut tuomarit havaitsevat tilan-
teen. Takapaatuomari ilmoittaa rangaistuksen
toimitsijoille

4. Pida rikkoneen joukkueen pelaajat nakokentas-
sasi ja tarvittaessa ota numerot ylés muistikir-
jaan. Siirry aition laheisyyteen ja varmista etta
joukkue asettaa kentalla olleen sijaisen aitioon.

5. Siirry seuraavan aloituksen mukaiseen paikkaan
ei-aloittavaksi linjatuomariksi.

Liian monta pelaajaa jaalla

Nostetaan kaden sormet ja pillikaden peukalo ylos.
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Sijoittuminen ja tehtavat rangaistuslaukauksessa

Linjatuomarit sijoittuvat rangaistuslaukauksessa seuraavasti:

Toinen linjatuomari sijoittuu maaliviivalle maalin vastakkaiselle puolella hieman
kauemmaksi maalista kuin paatuomari. Hanen tehtadvanaan on seurata rangaistus-
laukausta samaan tapaan kuin paatuomarikin. Kuitenkin, linjatuomari kertoo nake-
myksensa tai tulkintansa VAIN jos paatuomari sita pyytaa.

Toinen linjatuomari sijoittuu keskiviivalle rangaistuslaukausta torjuvan joukkueen
pelaajapenkkeja vastapaata tai toimitsija-aition eteen.

Taman linjatuomarin vastuulla on varmistaa, ettd kaikki rangaistuslaukaukseen
osallistumattomat pelaajat pysyvat kentén laidalla keskiviivan takana.

H&anen taytyy my0s varmistaa, etteivat joukkueet hairitse tai esté rangaistuslauka-
uksen suorittamista.

Vastaavasti hanen taytyy odottaa paatuomarin pyyntéa ennen kuin kertoo nake-
myksensa tilanteesta.

Mailan mittaus

Linjatuomareiden vastuulla on pitaa kaikki pelaajat nakokentassaan tapahtuman ajan ja
tarvittaessa avustaa paatuomaria.

Kiekon pelaaminen korkealla mailalla ja kasisyo6tto

Tarkistuslista - kiekon pelaaminen korkealla

Kun syntyy tilanne, jossa kiekkoa [l ENEREERSTo)ile)

pelataan korkealla mailalla tai suori- 1
tetaan kasisyotto, linjatuomarin on |~

tehtéyé r(?ltkaisu jos paatuomari ei sin havainnoimaan nakeekd paatuomari tilan-
havaitse tilannetta. teen.

Kun syntyy tilanne, jossa kiekkoa pelataan kor-
kealla mailalla tai suoritetaan kasisyotto, pyri en-

2. Mikali paatuomari ei havaitse tilannetta, liiku si-
ten etta pystyt havaitsemaan tarvitseeko pelia
katkaista (pelaako kiekkoa vastustaja, meneeko
kasisyotto perille).

3. Jos peli taytyy katkaista, tule hieman esiin laidal-
ta, liiku lahelle pelin katkaisukohtaa ja katkaise
peli.

4. Pysahdy, nayta kasimerkki ja osoita pistetta josta
seuraava aloitus suoritetaan.
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Yhteistyon ja sijoittumisen perusteet

Hyva yhteisty0 auttaa tuomariryhmaa saavuttamaan suorituksessaan parhaan lopputu-
loksen tehokkaimmalla tavalla hyddyntden koko tuomariryhman voimavaroja.

Sijoittuminen vaikuttaa tuomarin kykyyn hyodyntaa ratkaisuissaan muuta osaamistaan,
kuten sdantotuntemusta ja pelindkemysta. Sijoittuminen vaikuttaa tuomarin saavutta-
maan luottamukseen, silla huonosta sijoittumisesta tehty oikeakaan ratkaisu ei ole us-
kottava. Lisaksi hyvin sijoittunut tuomari saa pelaajat aistimaan oman lasné&olon pa-
remmin ennaltaehkaisten ei-toivottuja tekoja.

YhteistyOn periaatteet

Tuomarien yhteistydn pohjana on hyva ryhméhenki. Hengen luomisesta ja yllapidosta
on viime k&adessa vastuussa ryhman kokenein tuomari.

Tuomarien yhteistyon toteuttamisessa noudatetaan seuraavaa viittd periaatetta:
1. TyO6kuorman jakaminen

Johtamisvastuu
Tehtavien priorisointi
Suoritus- ja valvontavaiheet

a kw0

Sujuvoittaminen

Tybkuorman jakaminen tarkoittaa pelisséd tapahtuvan tilanteen mukaisen tehtavan ja
ennalta maariteltya suorittamistapaa. Tassa toimintaohjekésikirjassa olevat tarkistuslis-
tat kuvaavat suorituksen yksittaisen tuomarin roolin ja tilanteen mukaisesti. Tarkistuslis-
tat kuvaavat suorituksen tyypillisissa pelitilanteissa. Tarkistuslistan toimenpiteita on aina
sovitettava pelin palvelemisen tavoitteiden mahdollisimman hyvaksi tayttamiseksi.

Tilanteen mukainen johtamisvastuu on aina yhdella tuomareista. Han varmistaa tarkis-
tuslistan mukaisten toimenpiteiden suorittamisen, vastaa ratkaisuiden toimeenpanosta,
viestinnasta ja siirtymisesta seuraavaan toimenpiteeseen.

Tehtavien priorisointi tarkoittaa sitéa, ettd tuomari keskittyy suorittamaan tehtaviaan tar-
keysjarjestyksessa. Jos linjatuomari on hakemassa kiekkoa kulmasta pelikatkolla, mutta
samaan aikaan syntyy kiista, linjatuomari keskeyttad kiekon hakemisen ja siirtyy nou-
dattamaan kiistanhoidon tarkistuslistan mukaisia toimia. Jos kentélla on kiista, jossa on
useita pareja, linjatuomarit keskittyvat yhden parin rauhoittamiseen kerrallaan ja siirtyvat
sitten seuraavaan pariin.

Tuomari palvelee pelia koko ottelutapahtuman keston ajan joko suorittamalla jotain teh-
tavaa tai toimimalla valvontatehtavassa. Yksittaisissa tilanteissa tuomari on siis joko
suorittamassa jotain tehtdvaa, esimerkiksi tuomitsemassa rangaistusta, tekemassa rat-
kaisuita maalitilanteessa tai sitten valvomassa kentan tapahtumia kokonaisuutena mui-
den tuomareiden ollessa suoritusvaiheessa. Kahden tuomarin jarjestelméssa valvonta-
vastuu on tilanteen mukaisesti toisella tuomareista. Neljan tuomarin jarjestelmassa val-
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vontavastuu on yleensa toisella paatuomareista ja toisella linjatuomareista seka joissain
tilanteissa vain toisella paatuomareista.

Tuomaristolla on velvollisuus sujuvoittaa ottelutapahtumaa. Tama tarkoittaa sita ratkai-
suissa, tyokuorman jakamisessa tarkistuslistojen mukaisesti, tehtévien priorisoinnissa,
toimenpiteiden suorittamisessa ja viestinndssd huomioidaan ottelutapahtuman suju-
vuus. Esimerkiksi toinen linjatuomari voi noutaa kentéan toisessa paassa olevan mailan
samaan aikaan kun toinen linjatuomari siirtdd maalin takaisin paikalleen. Sujuvoittamis-
ta ei saa kuitenkaan kayttdd pelin lopputulokseen tai oikeudenmukaisuuteen vaikuttavi-
en toimenpiteiden yhteydessa. Esimerkiksi videomaalituomioon on kaytettava sen vaa-
tiva melko pitkakin aika oikean ratkaisun tekemiseksi.

Tuomarien keskindinen viestinta

Tuomariston keskindisessa viestinnassa pelin aikana noudatetaan seuraavia periaattei-
ta, joilla varmistetaan tilanteiden sujuvoittaminen seka véltetdén tarpeettomat viivytykset
ja vaarinkasitykset.

1. Varmista huomio

2. llmaise ndkdkantasi
3. Ehdota ratkaisua

4. Varmista yhteisymmarrys

Ennakointi ja vaistaminen

Tuomarin ei tule koskaan nousta laidan péaalle, silla, talloin kiekko ohittaa tuomarin ja
han jaa tilanteesta jalkeen. Lisdksi laidalle nouseminen aiheuttaa loukkaantumisriskin.
Kiekolle ei saa kaantaa koskaan selk&a. Turvallisin tapa vastaanottaa kohti tuleva kiek-
ko on kdantaa rintamasuunta ja luistimet kohti kiekkoa, paino molemmille jaloille tasai-
sesti ja joko jalan tai ylavartalon vaisto kiekon liikkkeen ohi.

Riittava ennakointi antaa tuomarille aikaa vaistamiseen, helpottaa pysymaan nopeiden
hyokkaysten mukana seka sijoittumaan oikein. Rentous, pelitilanteen ennakointi ja aktii-
vinen liike auttavat tuomaria nauttimaan myds itse suorituksesta enemman.

Sijoittuminen paatyalueella

Paatyalueen sijoittumisen tavoitteena on saada paras nakyma pelitilanteeseen, hyva
ote maalitilanteisiin, vAhentda todennakoisyytta pelin taakse jadmiseen ja loytaa turval-
linen paikka laukausten kimmokkeilta. Paatyalueen sijoittuminen koostuu kolmesta si-
joittumispaikasta ja kahdesta vaistosta joiden avulla tuomari siirtyy parhaaseen paik-
kaan. Tuomarin noudattaa kolmea tarke&da periaatetta valitessaan sijoittumispaikkaa:

1. Mene tarpeen mukaan maalille.

2. Pysy poissa pelin keskelta.

3. Pida kaikki pelaajat nakokentassasi, ala kdaanna selkaa kentalle pain.
Tuomarin sijoittuu paatyalueella joko perussijoittumiseen (PS), laitasijoittumiseen
(LS) tai maalisijoittumiseen = MS. Perussijoittuminen rajoittuu maaliviivan ja paaty-
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alueen aloituspisteen kaaren valiin seka laitasijoittumisen ja l&himman maalitolpan va-
lin. Tuomarin tavoite on olla mahdollisuuksien mukaan perussijoittumisessa pelitilan-
teen ollessa péaéatyalueella. Laitasijoittuminen on 15 - 20 senttimetria irti laidasta ja aloi-
tusympyran aloitusviivojen ja maaliviivan puolivalissa. Maalisijoittuminen on kaikkialla
maalin ymparilla aina sen mukaan, mista tuomarilla kulloinkin on paras nakodyhteys
maalin sisélle (maaliviivalle). Ihannepaikka on maalin nurkalla 0,6-1 metria maaliviivas-
ta. Siitd tuomarilla on paras paikka seurata tilanteita maaliviivalla ja maalialueella.

Laitavaisto

e
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kj Cs )
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MS]
Alue, jolle sijoittumista on viltettava kun peli on samalla
alueella kuin tuomari tai tulee kohti tuomaria
— —

LS = Laitasijoittuminen  PS = Perussijoittuminen  MS = Maalisijoittuminen

Tuomarin sijoittuminen paatyalueella, vaistot ja valtettava alue

Kaksi tarkeaa tuomarin paatyliiketta ovat laitavaistdo (Bump) ja kaantovaistd (Pivot).
Laitavaistba kaytetaan, kun pelitilanne tulee laidan laheisyydessa tuomarin suuntaan.
Talléin tuomari vaistda pelitilannetta laidan suuntaisesti (joko keskialueelle tai kentan
paatya kohti) kunnes saapuu aloitusviivojen tasalle tai maaliviivalle. Saavuttuaan tahan
pisteeseen tuomari siirtyy kayttamaan toista vaistoliiketta, kaantovaistéa. Hyvin ajoite-
tussa vaistossa tuomari sailyttad katseen pelissa koko ajan. Pydrahdysvaistolla (C-Cut)
tarkoitetaan nopeaa pyorahdysta, jossa peli menee yleenséa laidan puolelta ohi ja tuo-
mari pyorahtaa kentan puolelta kdantaen hetkellisesti kentélle tai pelille selan. Pyodrah-
dysvaistoa ei suositella kaytettavaksi.

Tuomari voi vaistoliikkeiden liséksi vaihtaa tarvittaessa puolta maalin takaa saadakseen
paremman paikan sijoittua ja pysyakseen pois pelin keskeltd. Tata poikkeuksellista vais-
toa tulee kayttaa vain kun pelitilanne sita vaatii ja on se turvallista suorittaa.

Kun peli siirtyy paatyalueelle tuomarin kenttapuolelle, tuomari liikkuu péatyalueelle lai-
dan laheisyydessa kohti laitasijoittumista. Jos kiekollinen pelitilanne jaa tuomarin kent-
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tapuolelle, han ja& laidan laheisyyteen tai laitasijoittumisen tuntumaan. Tuomari jaa
odottamaan laitasijoittumiseen, kunnes pelitilanne edellyttad hanta likkumaan.
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Liike keskialueelta paatyyn kun kiekko on samalla puolella kenttaa kuin tuomari.
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Jos kiekko tulee paatyalueelle vastakkaista laitaa kuin tuomari, han likkuu paatyalueelle
laidan laheisyydessa ja etenee laita-asemasta perussijoittumiseen. Tuomari voi tar-
vittaessa leikata kohti perussijoittumista aloituspisteen yldkaarelta. Jos maali haittaa
tuomarin nakokenttaa perussijoittumisessa pelin ollessa paatyalueen kauemmassa
kulmassa, suositellaan liukumista hieman keskemmalle aloituspisteen suuntaa katselu-
kulman parantamiseksi.
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Liike keskialueelta paatyyn kun kiekko on eri puolella kenttaa kuin tuomari.
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Kahden tuomarin jarjestelma

Kahden tuomarin jarjestelmassa tuomarin sijoittuminen ja valvontavastuu maaraytyy pe-
litilanteen mukaisesti. Etutuomariksi (Liidi) kutsutaan siind paadysséa olevaa tuomaria
jossa kiekkoa pelataan. Hanelld on ensisijainen vastuu pelin painopisteessa olevista ti-
lanteista.. Takatuomariksi (Traileri) kutsutaan tuomaria joka on pelin takana. Hanella on
ensisijainen vastuu pelin painopisteen ulkopuolella olevista tilanteista. Painopistealueel-
la tarkoitetaan tapahtumat kiekon l&heisyydessa.

Paatyalueella etutuomari on vastuussa kiekollisesta ja sen lahelld olevista tilanteista.
Toinen tuomari valvoo kiekottomia tilanteita, esimerkiksi maalin edessa kun kiekkoa pe-
lataan kulmassa. Kun paatyalueella syntyy pelikatko, seuraavan aloituksen voi suorittaa
kumpi tahansa kahdesta tuomarista. Aloittava tuomari jaad paatyalueelle aloituksen jal-
keen.

Pelin siirtyessa keskialueelle siniviivalla ollut tuomari siirtyy pelin edella kohti toista sini-
vilvaa. Samanaikaisesti toisella paatyalueelta ollut tuomari likkuu keskialueelle ja sijoit-
tuu pelin takana pitkan tilanteen valvontaa varten keskiviivan tuntumaan. Etutuomarille
tarkeinta on olla maalitilanteessa hyvin sijoittuneena, toiseksi tarkeintd on hytkkayssini-
viivatilanteen paitsiovalvonta. Pitkan kiekon valvonta on yleensa takatuomarilla.

Siniviivalla oleva tuomari liikkuu siten, kiekko ei paddse ohittamaan hanta kun se tulee
keskialueelle. Jos tuomari on sijoittunut keskialueella pelaajien ja kiekon liikeradalle, niin
hanen pitdd vaistda kohti oman kenttapuoliskonsa hyokkayssiniviivaa. Jos peli kaantyy
toiseen suuntaa, tuomari pysahtyy ja liikkuu uudelleen pelin suuntaan. Etutuomarin pi-
taa aina olla ennen kiekkoa ja pelaajia siniviivalla tai hieman sen yli.

Tuomareiden péadyt voivat vaihtua pelikatkoilla. Jos toinen tuomari ja& keskialueella

jumiin, tuomarit voivat vaihtaa katsekontaktin saatuaan paatyja. Tuomarit voivat olla
hetkellisesti pelitilanteen niin edellyttaessa samalla puolella kenttaa.
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Sijoittuminen aloituksissa

Kun aloitus suoritetaan keskipisteestd, aloittava tuomari (T1) seisoo kasvot kohti toimit-
sija-aitiota, jotta ajanottaja pystyy kaynnistamaan pelikellon kiekon pudotuksesta.
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Kun aloitus suoritetaan keskialueelta, aloittava tuomari T1 luistelee aloituksen jalkeen
takaperin laidan luo ottaen l[Ahimman valittdmasti siniviivan valvontaansa. T2 on aloituk-
sessa asettunut suoraan vastapéété ja vastaa siniviivasta aloituksessa seké liikkuu kie-
kollisen tilanteen mukaan (joko paatyalueelle tai keskiviivalle pain).
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Sijoittuminen keskialoituksessa
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Sijoittuminen puolueettoman alueen aloituksessa
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Sijoittuminen pelitilanteissa

Keskialoituksen jalkeen T2 liikkuu sivulle kohti ensimmaista siniviivatilannetta. T1 liikkuu
takaperin laidan laheisyyteen. Kun kiekko menee paatyalueelle, T2 seuraa pelin muka-
na perussijoittumiseen (PS). T1 liikkuu laidan vieressa kohti siniviivaa ja sijoittuu sopi-
vaan kulmaan pelin seuraamista varten. T2 valvoo péaatyaluetta ja erityisesti kiekollisia
tilanteita. T1 valvoo kiekollisen tilanteen ulkopuolelle jaavia pelaajia ja siniviivaa.
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Sijoittuminen kiekon mennessa paatyyn

Kun peli tulee paadyssa T2 kohti, hanen pitad ennakoida ja tarvittaessa perddntya ta-
kaperin laitasijoittumiseen. T1 Vastaavasti voi siirtya hieman keskemmalle laidalta.
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Sijoittuminen kun kiekko tulee paadyssa kohti toista tuomaria

Jos puolustava joukkue saa kiekon haltuun vieden sita keskialueetta kohti, T1 liikkuu
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siniviivalta kohti keskiviivaa. Samanaikaisesti kun kiekko siirtyy puolueettomalle alueel-
le, T2 taytyy mahdollisimman nopeasti likkua siniviivan laheisyyteen.
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Sijoittuminen kun kiekko menee paadysta kohti keskialuetta ja toista paatya

Kun kiekkoa pelataan puolueettomalla alueella keskiviivan laheisyydessa T1 ja T2 sijoit-
tuvat siten, etta voivat tarvittaessa tuomita paitsiotilanteet omalla siniviivallaan.
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Sijoittuminen kun kiekkoa pelataan puolueettomalla alueella

Kun pelitilanne siirtyy kohti paatya, T1 liikkuu viivan yli, ratkaisee paitsiotilanteen ja me-
nee pelin perdssa paatyyn. T2 siirtyy kohti siniviivaa valmiina ratkaisemaan paadysta
palautuvien tilanteista syntyvét paitsiotilanteet.
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Sijoittuminen kun kiekko siirtyy keskialueelta paatyyn
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Kahden tuomarin jarjestelméassa tuomarit likkuvat pelin mukana siten, ettéa he ovat si-
joittuneena vinottain kentan pituussuunnassa toisiinsa nahden. Heidan valinen ero ei
kuitenkaan saa ylittaa yhtéa viivan valid. Talldin heista toinen on aina hyvin sijoittuneena
ratkaisemaan paitsiotilanteet ja muut vastaavat tuomiot missé tahansa kentén alueella.
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Sijoittuminen yhteistydssa

Kun maali syntyy T1 p&éatyyn, han nayttad maalin kdsimerkin ja ilmoittaa maalista Kirju-
rille. T2 valvoo pelikatkolla, noutaa kiekon ja menee keskipisteeseen seuraavaa aloitus-
ta varten. T1 asettuu keskiviivalle rintamasuunta T2 vastaan.
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Kun ottelussa tuomitaan rangaistus, rangaistuksen tuomitseva tuomari T1 ilmoittaa ran-
gaistuksesta kirjurille. T2 noutaa kiekon, menee aloituspaikkaan ja toimii aloittavana
tuomarina.

Pelikatkon syntyessa maalille paatyalueella oleva tuomari voi pienentaa kiistatilanteiden
mahdollisuutta siirtymélla maalisijoittumiseen valittdmasti pelin katkaisun jalkeen pitden
kaikki pelaajat ndkdkentassaan. Hanen lasnaolo ja viestind ennaltaehkaisevat kiistoja.

Mistad hyokkaysalueella oleva tuomari tietaa, milloin hanen tulee perdéntyd perussijoit-
tumisesta laitasijoittumiseen pelin tullessa hantd kohden? Jos kiekollinen pelaaja on
hyokkaavan joukkueen pelaaja, tuomari voi olla hieman pidempaan perussijoittumises-
sa, koska peli oletettavasti kehittyy maalia kohden ja tuomari voi seurata mukana. Jos
kiekko on puolustavan joukkueen pelaajalla, tuomarin on syyta vetaytya valittomasti lai-
tasijoittumiseen, koska peli yleensé jatkuu laitaa pitkin ylospain.

Pelikatkolla kummankin tuomarin ensisijainen tehtdva on valvoa jaalla olevia pelaajia.
Jos kaksi pelaajaa seisoo kasvotusten ja haastavat toisiaan, tuomarin on valittbmasti
aistittava mahdollinen ongelmatilanne, mentava paikalle ja erotettava pelaajat ennen
kuin kiista karjistyy. Jos tilanne jaalla on rauhallinen ja mitdén todennékdisid ongelmati-
lanteita ei ole havaittavissa, toinen tuomari siirtyy seuraavaan aloituspaikkaa ja toinen
tuomari noutaa kiekon, luistelee aloituspaikkaan ja suorittaa seuraavan aloituksen.

Yhden tuomarin jarjestelma

Jos jostakin syystéa toinen kahden tuomarin -jarjestelman tuomareista ei voi saapua ot-
teluun tai sairauden tai loukkaantumisen takia ei pysty jatkamaan pelin loppuun saakka,
noudatetaan seuraavia toimintaohjeita:

e Jos mahdollista otteluun nimetédan sijaistuomari ja ottelua jatketaan kahden tuoma-
rin —jarjestelmalla. Sijaiseksi kelpaa kuka tahansa, jolla on voimassa oleva tuoma-
rikortti, ei kuitenkaan kummankaan joukkueen pelaaja tai poytakirjaan nimetty
joukkueen toimihenkild.

e Jos sopivaa sijaista ei l0ydy, ottelua jatketaan yhdella tuomarilla.

e Tuomariston taytyy aina raportoida poytakirjan yhteydessa kaikki tapaukset, joissa
tuomari ei saavu otteluun tai ei pysty jatkamaan sita loppuun.
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Neljan tuomarin jarjestelma

Kahden paatuomarin jarjestelmassa on tarke&a muistaa seuraavat asiat:
1. Johdonmukaisuus lapi ottelun

2. Kahden paatuomarin valilla ei saa olla kilpailua rangaistuksista.
3. Molemmat paatuomarit ovat vastuussa ottelun johtamisesta.

Neljdn tuomarin jarjestelméassa molemmilla p&atuomareilla on yhtalainen asema ja
kumpaakaan ei luokitella vanhemmaksi paatuomariksi. Kummallakin p&&atuomarilla on
samanlainen velvollisuus tuomita rangaistuksia, kayttda videomaalituomaria, kommuni-
koida pelaajilla ja valmentajille tai katkaista peli kun siihen on tarve.

Paatuomareiden sijoittuminen aloituksissa

PT1 pudottaa kiekon rintamasuunta toimitsija-aitioon, samalla kun toinen p&atuomari
PT2 on toimitsija-aition puolella kohti pelaajapenkkeja. Ei aloittava pdatuomari voi sijoit-
tua hieman keskiviivan toiselle puolelle.
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Sijoittuminen keskialoituksessa
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Aloitukset paatyalueella

Paatuomarit sijoittuvat kaukalon vastakkaisilla puolilla paatyalueen aloituksissa. Etupaa-
tuomari (PT 1) sijoittuu lahelle maaliviivaa. Takatuomari (PT 2) sijoittuu siniviivan ja pu-
naviivan puolivaliin valmiina siten, ettd saa parhaan kulman aloitukseen ja valmiuden
likkua pelin kdynnistyessé. Hanen taytyy liséksi pitda siniviivalla olevan linjatuomarin
nakokentta vapaana.
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Sijoittuminen paatyaloituksessa

Jos aloittavan linjatuomarin takana oleva laitahytkkaaja tulee aloitusympyraan ennen
kiekon pudotusta tai sijoittuu vaarin ja hanen joukkueensa voittaa aloituksen, takapaa-
tuomari tai takalinjatuomari katkaisee pelin. Takapaatuomari siirtyy lahemmas ja varoit-
taa rikkonutta joukkuetta. Taman jalkeen takapaatuomari voi sijoittua aloituksessa siten,
ettd pelaajat havaitsevat hanen kiinnittavan huomiota mahdolliseen uuteen samankal-
taiseen rikkeeseen.
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Sijoittuminen paatyaloituksessa — varoitus aloitusrikkeesta

Paatyalueella aloittajaa vaihdettaessa on aloittavan linjatuomarin varmistuttava etta mo-
lemmat paatuomarit ovat paasseet omalle paikalleen. Kun paatyalueella syntyy pelikat-
ko, alueelle tuleva linjatuomari osoittaa kummasta aloituspisteesta pelia jatketaan.

Keskialueen aloitukset

Keskialueen aloituksissa paatuomarit sijoittuvat kentan vastakkaisille puolille. Yleensa
paatuomarit jaavat sille puolelle kenttada, jolla he olivat ennen pelikatkoa. Paatuomari
(PT 1) sijoittuu aloituspistettd vastakkaisella puolella olevan aloituspisteen yldkaarelle.
Toinen paatuomari (PT 2) sijoittuu aloituspisteen kanssa samalle puolelle kenttdd kau-
emmalle siniviivalle. Han sijoittuu kohtaan, johon peli ei todennékdisesti heti ajaudu ja
on valmiina likkumaan omaa paatyaan kohti aloituksen jalkeen. Paatuomareiden on si-
joituttava siten, etta he ovat valmiina likkumaan syvalle paatyyn jos peli tulee heidan
kenttapuoliskolleen.

Paatuomari, joka ei suorita keskialoitusta liikkuu kiekon suuntaan ja seuraa pelia kysei-
seen paatyyn etupaatuomarina. Aloittava paatuomari jaa takapaatuomariksi. On térke-
aa, ettd paatuomari joka menee paatyyn, menee sinne niin nopeasti ja syvalle kuin
mahdollista.
Paatuomarin sijoittuminen paatyalueella
Etupédatuomari (PT 1) likkuu paatyalueella seuraavien periaatteiden mukaisesti:
1. Menee maalille kun on tarve.
2. Ennakoi pelia siten, etté ei jaa sen keskelle.

3. Pitaa kiekon ja pelaajat nakyvissaan.
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Paatuomari PT 2 (Traileri) sijoittuu keskialueen aloituspisteen kohdalle ja hdnen vas-
tuullaan on kiekottomien tilanteiden pelaajien valvonta ja hanta kohti tulevat pelaajat
paatyalueen aloituksen jalkeen. Hanen on varmistettava etta ei ole siniviivaa valvovan
linjatuomarin edessa.

Etupdatuomari (PT 1) johtaa pelin mukaisella sijoittumisellaan paatuomareiden sijoittu-
mista, silla han on lAhempéné pelia ja joutuu liikkumaan saadakseen paremman katse-
lukulman pelaajiin ja kiekkoon. Etupaatuomari (PT 1) voi vaihtaa paatyalueella puolta,
jos pelitilanne sita vaatii.

Takapaatuomari (PT 2) sijoittuu sini- ja punaviivan valiin. Han voi vaihdella sijoittumis-
taan siniviivan ja punaviivan valilla seka kaukalon poikkisuunnassa paastakseen vas-
takkaiselle puolelle kuin Etupaatuomari (PT 1). Hanen on aina oltava valmiina vaihta-
maan puolta, mikali paatyalueella oleva paatuomari liikkuu maalin takaa. Han voi myos
likkua lahemmas sinivilvaa saadakseen paremman katselukulman pelitilanteeseen.

”r m2 \ |/ o
PT1 | é
A
< PT2 ®
IT 1
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Sijoittuminen puolueettoman alueen aloituksessa

Alueella olevan etupaatuomarin sijoittuminen pelin mukaan ja likkuminen maalin takaa
maarittdd paatuomarien puolet. Takapaatuomarin (PT 2) vastuulla on sijoittua keskialu-
eella etupaatuomarin (PT 1) likkeen mukaisesti sailyttden paras katselukulma peliin.
Etup&aatuomari (PT 1) ei voi vaihtaa puolta ilman, etta takapaatuomarilla (PT 2) on myds
mahdollisuus vaihtaa puolta.

Jos joku puolustavan joukkueen pelaajista luistelee keskialueella kun peli on edelleen
paadyssa niin sekéa takapdatuomari ettd takalinjatuomari ovat vahintdan hanen tasol-
laan. Takalinjatuomarin on oltava valmis valvomaan siniviiva ja takapaatuomari liikku-
maan paatyyn valttyen tormaamasta tahan pelaajaan. Etupdatuomari (PT 1) toimii paa-
tysijoittumisohjeen mukaisesti likkuen nopeasti paatyyn ja lahelle maalia.
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Paatuomareiden sijoittuminen pelin siirtyessé paadysta toiseen

Heti kun puolustava joukkue saa kiekon haltuunsa, takapaatuomarin keskialueella on
valmistauduttava likkumaan toiseen paatyyn. Paatuomari siirtyy sinne takaperin luistel-
len pelin edelld, vélttaen estamasta linjatuomaria tekemasta siniviivalla ratkaisuaan.
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Takapaatuomarin sijoittuminen kun peli siirtyy keskialueelle

Takapé&éatuomarin vaihtuessa etupdatuomariksi hanen on pysyttava liikkeessdan pelin
edella. Etupaatuomari ylittaa sinivivan ennen kiekkoa samalla valttden haittaamasta si-
niviivalla olevaa linjatuomaria. Jos etupdatuomari ei jostain syysta ehdi vaistaa pelin
edelld, han voi yksittaisissa tapauksissa vaistaa siten etta paastaa pelin edelleen.

Takapaatuomariksi vaihtuva péaatyalueella oleva etupaatuomari seuraa pelia takaa, pi-
tden takimmaisen hyokkaajan nakokentassaan ja pitden silmalla pelid kun se etenee
toiseen paatyyn. Jos takapaatuomari havaitsee etupé&atuomarin olevan vaikeuksissa
vaistaessaan kiekko tai pelaajia, hanen tulee kiinnittdd enemméan huomiota péaéatyyn
menevien pelaajien suhteen ja mahdollisesti likuttava ylemmas saadakseen paremman
katsekulman.

Takapaatuomariksi vaihtuva tuomari sijoittuu siten, ettd han on vastakkaisella puolella
kuin etupaatuomari. Kun takapaatuomari luistelee pelin mukana keskialueella, han voi
likkua keskelld kenttaa saadakseen paremman katselukulman peliin. Hanen tulee kui-
tenkin olla valmis liikkumaan lAhemmas laitaa, jos puolustava joukkue saa kiekon hal-
tuunsa ja nousee ylos alueelta.

Edella kuvattu (etupaatuomarin) liike paatyalueelle voi vaihdella pelaajien ja kiekon liik-
keiden mukaisesti. Padtuomarin tulee kayttda harkintaa ja ennakointia liikkuakseen toi-
selle puolelle. Takapdatuomari voi saataa sijoittumistaan. Kun peli etenee alueelta, ta-
kapaatuomariksi vaihtuneen paatuomarin taytyy palata omalle puolelleen. Etupaatuo-
mariksi vaihtuvan tuomarin taytyy keskittyd kiekolliseen tilanteeseen keskialueella sa-
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malla kun toinen paatuomareista huolehtii puolen vaihtamisesta. Keskialueella takapaa-
tuomari (PT 2) sijoittuu keskikenttaa, lahelle siniviivaa, ei koskaan pysahtyneena vaan
koko ajan pienessa liikkeessa aloituspisteiden valissa.
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Takapaatuomarin liike kun kiekkoa pelataan syvalla paadyssa.

\' ./
/

Kun peli siirtyy keskialueella ja takap&atuomari (PT 2) joutuu vaistamaan hyokkayksen
alta siten, ettd on samalla puolella kenttaa toisen paatuomarin kanssa, pelin taakse nyt
jaava aiempi etupaatuomari (PT 1) voi vaihtaa puolta joko maalin takaa tai pelin takana
kentan poikki jos hyokkayksesta tulee nopea ja ei ole vaaraa ettd han jaisi pelin tiella

sen kaantyessa uudestaan.
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Paatuomareiden vaistot ja sijoittuminen kun peli siirtyy keskialueelle

Tilanteessa, jossa kiekko ammutaan paatyyn ja hyokkaava joukkue ei pyri karvamaan
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sita itselleen, etupdatuomarilla ei ole kiire menna paatyyn nopeasti tai syvalle. Muutoin
keskialueella ei valttamatta ole yhtddn paatuomaria tekemassa ratkaisuita hyvin sijoit-
tuneena, silla takapadatuomarin on liikuttava pelin takana.

Jos toinen paatuomareista (Liidi) on "kaatunut tai juuttuneena” ja kykenematon seu-
raamaan pelia painopistealueella, takapaatuomarin vastuulla on paikata hanta ja ottaa
paatyalue haltuun. Tall6in toinen p&atuomari (Liidi) siirtyy takapaatuomariksi.

Paatuomareiden yhteistyo - pitka kiekko

Tarkistuslista — pitka kiekko

Takapaatuomari  Etupaatuomari

1. Jatka pitkan lahdon jalkeen liikettd koh- |1. Jatka pitkan kiekon lahdon jalkeen takaperin
ti sitd paatya johon kiekko on menos- liketta sita paatya kohti johon kiekko on me-
sa. Valvo takapareja ja paina mieleesi nossa.
kentdltd mahdollisesti laukauksen jal-
keen poistuvien pitkin ampuneen
joukkueen pelaajien numerot. Sinulla
on Yyleisvalvontavastuu vihellykseen
saakka.

2. Kun linjatuomari viheltdd pillin pysahdy ja
liku kohti aloituspaatya. Sinulle siirtyy yleis-
valvontavastuu pelin katketessa ja takapaa-
tuomarin siirtyessa suorittamaan vaihdon
johtamista.

2. Kun linjatuomari viheltdad pilliin, mene
lAhelle pitkdn joukkueen ampuneen
joukkueen vaihtoaitiota.

3. Siirry aloituksen mukaiselle paikalle.

3. Maaraa tarpeen mukaan pitkdn ampu-
nut joukkue vaihtamaan pelaajat takai-
sin.

4. Jos pitkdn ampui vierasjoukkue, osoita
kotijoukkueen vaihtovuoroa nostamalla
kasi ylos. Jos pitkdn ampui kotijouk-
kue, osoita vierasjoukkueen vaihtovuo-
ron jalkeen aloituspistetta.

5. Yleisvalvontavastuu siirtyy sinulle kun
linjatuomari viheltda aloituksen merkik-
Si.

Paatuomareiden sijoittuminen — kansallishymnin aikana

Paatuomarit seisovat toimitsija-aition edessa tuomarialueella ja linjatuomarit seisovat
molemmilla puolilla tuomarialueen ulkopuolella kansallishymnin aikana. Tuomaristo rii-
suu kypéarat sijoittaen ne vasempaan kainaloon. Tuomaristo kaantyy rintamasuunta koh-
ti lippuja jos ne sijaitsevat heidan edessaan tai sivulla. Jos liput sijaitsevat suoraan tuo-
marialueen ylapuolella tai takana, tuomaristo on rintamasuunta kohti kenttaa.
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Yhteisty0 ratkaisuissa — toimintaohjeet ja suositukset

Seuraavassa kuvattuja ohjeita noudatetaan neljan tuomarin jarjestelmassa ja soveltuvin
osin kahden tuomarin jarjestelmassa.

Ratkaisuiden tekemisen periaatteet

Perusperiaatteena on, ettd paatuomarin pitdé luottaa omaan harkintaansa ja vaistoi-
hin. Jos paatuomari on taysin varma nadhdesséan rikkeen, hanen pitaa tuomita ran-
gaistus. Kuitenkin jos paatuomari ei ole taysin varma etta tilanteessa oli rike tai han
voi luottaa ettéa toinen paatuomari naki tilanteen ja teki paatoksen, hanen ei tuomitse
rangaistusta. Kummallakin pd&atuomarilla on oikeus tehda tarvittavat tuomiota tilanteis-
ta, joita toinen paatuomari ei pysty ratkaisemaan. Tama péatee kaikilla kentéan alueilla.

Pelissa saattaa tulla tilanteita, joissa paatuomareiden tuomitsemislinja on koetuksella.
Esimerkiksi etupaatuomari saattaa olla sitd mieltd ettd kyseessa ei ole rangaistava
teko ja takap&atuomari sitéa mieltd etta kyseessa on rangaistava rike. Padatuomareiden
ei tule kyseenalaistaa toistensa ratkaisuita jaalla. Molemmilla pdatuomareilla on oike-
us katkaista peli ja tuomita rangaistukset heti rikkeen sattuessa.

Kenenk&é&n tuomaristosta ei tule antaa kielteista kommenttia tai sellaista kehon kielen
eletta, jotka viestivat ettei hyvaksy toisen tuomarin ratkaisua. Mydskaan tuomarin ei
tule koskaan syyllistaé toista tuomaria ratkaisusta. Jos toinen paatuomareista tuomit-
see rangaistuksen ja pelaajat / valmentajat kyseenalaistavat ratkaisun toiselle tuoma-
rille, hyva vastaus on: "Hanella oli parempi katselukulma ratkaisun tekemiseen”. Paa-
tuomareiden tulee valttad sanomasta "Hyva ratkaisu” tai "Tuen hanen paatostaan”.

Vaikka jaalla onkin kaksi paatuomaria, linjatuomareita kannattaa hyddyntaa tarpeen
mukaan, silla heillda on saattanut olla parempi katsekulma tilanteeseen. Jos kaikkia nel-
jad tuomaria tarvitaan ratkaisun tekoon, niin silloin keskustelu on pidettava tuomarialu-
eella pitdaen sujuvuuden tavoitteen mielessa.

Paatuomareiden vastuualueet

Paatuomareille ei ole maariteltya yhta paatya hoidettavana, vaan he vaihtavat niita pelin
edetessa. Jos toinen paatuomareista on pitkddn samassa paadyssa, paatuomarit voivat
vaihtaa paatyja pelikatkolla. Paatuomarit voivat sopia kaytannosta ennen pelia.
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Etup&atuomari vastaa kokonaan siitd alueesta jonne kiekko siirtyy toiselta alueelta kun-
nes pelitlanne on muodostunut alueelle. Taman jalkeen han keskittyy painopistealueel-
le (jossa kiekko ja pelaajat paaosin ovat) ja takap&atuomari valvoo muut tilanteet. Myos
takap&aatuomarin vastuulla on olla taysin tietoinen mita paadyn painopistealueella tapah-
tuu. Takapaatuomarin (PT 1) keskialueella on tiedostettava mihin kohtaan etupaatuo-
mari (PT2) on keskittynyt.
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Paatuomareiden vastuualueet rangaistusten tuomitsemisessa

Jos paadyssa syntyy pelikatko, niin takapaatuomarin siirtyy keskipisteen ja siniviivan
valiselle alueelle, keskelle kenttdd havaitakseen tai siirtydkseen havaitsemaan p&aéaty-
alueelle tapahtumia.

Paatyalueen aloituksen jalkeen takapaatuomarin saattaa olla helpompi ja tehokkaam-
pi tehda ratkaisuita siniviivaan kohti tulevissa tilanteissa vaikka ne ovat tai eivat ole
"painopistealueella”.

Jos takapdatuomari (PT 2) on tuomitsemassa rangaistusta paatyalueella ja etupaa-
tuomari (PT 1) katkaisee pelin sen vuoksi etta takapaatuomari (PT 2) ei nahnyt kuka
koski kiekkoa, suositellaan, ettd takapaatuomari (PT 2) viheltdd myos pilliin (saadak-
seen huomion itseensd) osoittaakseen tuomitsevansa rangaistuksen.

Jos maalivahti jattda mailan, hanskan tai muun esineen maalin eteen ja menee pelaa-
japenkille, ja hanen joukkueensa hyokkaa, takapaatuomari katkaisee pelin ja tuomit-
see rangaistuksen.

Etupéaatuomari (PT 1) paatyalueella ratkaisee katkaistaanko peli jos kiekko osuu maa-
livahdin kypardan tai kasvosuojukseen.

Paatuomarit voivat keskustella syottajista etupaatuomarin (PT 1) tuomitessa maalin.
Linjatuomarit voivat myds avustaa syottajien nimeamisessa.

Rangaistusten tuomitseminen

Molemmille pdatuomareilla saattaa olla kdsi ylhaalla saman tai eri rangaistuksen mer-
kiksi, samalle pelaajalle tai eri pelaajille. Kun kaksi rangaistusta tuomitaan eri pelaajille,
rangaistusta tuomitsevan paatuomarin tai tuomitsevien paatuomareiden on naytettava
molempien rangaistusten ké&simerkit osoittaen pelaajaa. Jos toinen paatuomareista
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nostaa kaden ylds rangaistuksen merkiksi ja taman jalkeen toinen p&atuomari nostaa
myds k&den ylds rangaistuksen merkiksi, molempien paatuomareiden on pidettava kasi
ylhaalla pelin katkaisuun saakka.

Jos molemmilla pdatuomareilla on k&si ylhaalla rangaistuksen merkiksi joko samalle tai
eri pelaajalle (samasta tai eri joukkueesta) on heidan viestittava selkeasti jotta oikeat
rangaistukset saadaan annettua. Tassa tilanteessa alueesta vastaava paatuomari nayt-
tda ensin rangaistuksen merkin ja tdman jalkeen toinen paatuomari jos on tarpeen.
Taméan toimintaohjeen tarkoituksena on etta vain ansaitut rangaistukset tuomitaan. On
tarkeaa, ettd molemmat paatuomarit tietdvat mitd rangaistuksia tuomitaan ja tarvittaes-
sa keskustelevat lyhyesti pelikatkolla varmistaakseen oliko rangaistukset samalle vai eri
pelaajille. Tilanteessa, jossa kaksi rangaistusta tuomitaan, etupdatuomari antaa ran-
gaistuksensa ja kasimerkkinsa ensin, ja takapaatuomari taman jalkeen.

Paatuomari joka nayttda kasimerkin, ilmoittaa rangaistuksen kirjurille. Jos useita ran-
gaistuksia tuomitaan milloin tahansa pelissa, paatuomareiden on syyta varmistaa toisil-
taan ettd oikeat rangaistukset on tuomittu. Toinen paatuomareista voi valittda rangais-
tukset rangaistusajanottajalle.

Jos molemmilla paatuomareilla on sama rangaistus siirrettyné ja peli pysahtyy paaty-
alueelle, etupdatuomari ilmoittaa rangaistuksen. Jos molemmilla paatuomareilla on sa-
ma rangaistus siirrettyna ja peli pysahtyy puolueettomalle alueelle alueella oleva paa-
tuomari ilmoittaa rangaistuksen. Jos tassa tilanteessa molemmat tuomarit ovat keski-
alueella pelin katketessa, rikkeen sattuessa etutuomarina ollut tuomitsee rangaistuk-
sen. Takapaatuomarin velvollisuus on varmistaa, ettd molemmat rangaistukset tulevat
tuomituksi.

Kun molemmat p&atuomarit ilmoittavat rangaistuksia eri pelaajille, kumpikin paatuomari
ilmoittaa omat rangaistuksensa ja palaavat sille alueelle jossa he olivat ennen pelikat-
koa.

Paatuomareiden ei tule kayttad "ei tuomita’- kasimerkkia ei rangaistusta —tilanteiden
osoittamiseksi. Paatuomarin on tiedettdva milloin ja missa toinen paatuomari on anta-
massa varoituksen, mutta ei tuomitsemassa rangaistusta. Paatuomarit voivat kayttaa
aantaan viestiakseen pelaajille tai osoittaakseen lasndolonsa. "Ei vield rangaistava” tai
"lopeta, seuraavasta tulee rangaistus” —lauseiden kaytt6a on paatuomareiden véaltetta-
va pelin kdydessa.

Vaihtotilanteiden johtaminen pelikatkolla

Paatyalueen aloituksissa takapdatuomari antaa vaihtomerkin riippumatta siitd, milla
puolella kenttdd han on Kun p&atuomari nayttaa vaihtomerkin, hanen pitdé olla pois
laidan laheisyydesté ollakseen paremmin nakyvilla valmentajille, erityisesti jos han on
pelaajapenkkien puolella.

Keskialueen aloituksissa takapaatuomari (PT 2) hoitaa pelaajien vaihtotilanteen onpa
han sitten pelaajapenkkien puolella tai vastakkaisella puolella kenttda. Suositellaan etta
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han liikkuu lAhemmas keskipistettd ollakseen paremmin esilla valmentajille.

Paatuomareiden vastuut videotarkistuksen aikana

Kun toinen paatuomareista pyytdd videotarkistusta, hdnen tulee soittaa ja keskustella
tilanteesta videomaalituomarin kanssa. Molemmat paatuomarit voivat kuitenkin keskus-
tella keskenaan tilanteesta.

Sina aikana paatuomari on yhteydessa videomaalituomariin, toisen paatuomarin tehta-
vana on pitaa pelaajia silmalla ja varmistaa ettd he eivat hairitse videomaalituomarin
kanssa keskustelevaa paatuomaria. Paatuomari voi menna toimitsija-aitioon soitta-
maan. Kun keskustelun videomaalituomarin kanssa on paattynyt, han antaa lopullisen
paatoksen ja nayttaa kasimerkin.

Paatuomari, joka ei keskustele videomaalituomarin kanssa, EI kommentoi pelaajille ti-
lannetta. Ha&n vain kertoo mita tilanteita saantéjen mukaan voidaan tarkistaa videolta.

Jos videotarkistus tehdaan, paatuomarit keskustelevat lyhyesti tilanteesta ennen soit-
toa. Nain saastetaan aikaa jos videomaalituomarin vastaus on "ei voida varmuudella
sanoa”.

Jos videomaalituomari vastaa (paatuomarin tarkistuspyyntoon) ettéd hanen nakokulmas-
taan ratkaisua ei voida varmuudella antaa, niin silloin kaksi paatuomari (ja mahdollisesti
molemmat linjatuomarit) keskustelevat ja antavat lopullisen paatoksen. Paatuomari, jo-
ka pyysi videotarkistusta antaa lopullisen paatoksen ja kasimerkin. Jos pelaaja pyyta
paatuomaria tekemé&an tarkistuksen, on péaatuomarin vastattava etta “"joukkue ei voi
pyytaa tarkistusta”.

Viestinta pelaajapenkeille

Kun syntyy tarve mennda pelaajapenkeille (valmentajien luo) on suositeltavaa, etta paa-
tuomari joka tekee ratkaisun tai tulkinnan suorittaa keskustelun. Molemmat paatuomarit
eivat koskaan mene yhta aikaa pelaajapenkin luokse.

Jos toisella paatuomarilla on ongelmia joko toisen tai molempien joukkueiden kanssa,
toisen paatuomarin on syyta ottaa enemman vastuuta joukkueille viestinnastd. Tama
voi vaikuttaa myds tuomareiden sijoittumiseen; tuomari jolla ei ole ongelmia, pysyttelee
enemman joukkueiden puolella kenttaa.

Toimintaohje kiistojen hallintaan

Paatuomareiden ei tulisi missaan tilanteessa joutua fyysisesti estamaan kiistaa. Kaikis-
sa Kkiistatilanteissa p&aatuomari ottaa tarkkailijan roolin ja linjatuomarit toimivat kiistan
erottajina.

Paatyalueella ollut paatuomari on vastuussa oikeiden rangaistusten tuomitsemisesta.
Toinen paatuomareista avustaa tarvittaessa. Kaikissa tilanteissa keskustelut tulee pitaa
lyhyina.
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Kiistan aikana takap&atuomari on vastuussa penkkien valvonnasta ja alueesta jossa
pelaajat menevéat sisaan. Han sijoittuu 1&helle sinivilvaa. Suositellaan etta takapéatuo-
mari ei mene syvalle alueelle.

Jos useita pelaajia osallistuu kiistaan, takapaatuomarilla on ylla mainitut velvollisuudet
ja taman lisaksi han voi menna parempaan katsekulmaan, jos etupaatuomari tarvitsee
hanen apuaan. Sisaanmeno tarkoittaa ettd takapaatuomari saa menné& hieman sinivii-
van yli, mutta hanen ei tule joutua kiistan keskelle.

Kun paadyssa on vaanto pelikatkolla, takapaatuomari (PT 2) keskialueella voi tulla si-
saan aloituspisteiden ylakaarelle aina valilla katsoen ovatko pelaajat tulossa siséan.

Tarkistuslista — Kiistatilanne

' Linjatuomarit

Etup&atuomari Takapaatuomari

siten, ettd naet kaikki
kiistaan osallistuvat
pelaajat.

Voit yrittaa hallita Kiis-
taa kaskemalld pelaa-
jia erityisesti sen alku-
vaiheessa.

Olet vastuussa oikei-
den rangaistusten
tuomitsemisesta ja tar-
Kkistuslistan suoritusten
johtamisesta.

Kiistan jalkeen keskus-
tele tarvittaessa lyhy-
esti toisen paatuoma-
rin kanssa tuomarialu-
eella ja ilmoita rangais-
tukset kirjurille.

Kerro kapteeneille
tuomitut rangaistukset.

Maarad seuraava aloi-
tuspaikka ja kerro siita
muille pelin osapuolille.

1. Pelin katketessa sijoitu |1. Olet vastuussa koko- |1.

naisuuden valvonnas-
ta.

Kiistan syntyessa,
maarad ensin pelaajat
pysymaan penkilla ja
sijoitu siten etta sinun
ohi ei paase kiistaan.

Valvo takapareja ja
pelaajia jotka eivat
osallistu kiistaan. Oh-
jaa heita aanella ja tar-
vittaessa eleilla.

Jos maalivahdille saa-
tetaan tuomita rangais-
tuksia, kirjaa ylos ken-
talle olleet saman
joukkueen pelaajat.

Kirjaa ylos vaihto-, ja
rangaistusaitiosta kiis-
taan mukaan tulevien
pelaajien numerot.

Avusta toista paatuo-
maria  rangaistusten
tuomitsemisessa tar-
peen mukaan.

Noudata kiistan toimintaohijetta.

Kiistan jalkeen toinen linjatuo-
mareista hakee tarvittavat sijai-
set vaihtoaitiosta. Toinen siivo-
aa samaan aikaan kentan
mahdollisista varusteista ja suo-
rittaa seuraavan aloituksen.
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Muut toimintaohjeet

Molemmat p&&tuomarit ovat vastuussa kasisyottojen, kiekon pelaaminen korkealla mai-
lalla ja kiekko yli laidan — ratkaisuiden tekemisesta. Linjatuomarit voivat auttaa heita
naissa mikali paatuomari ei ole havainnut tapahtumaa.

Kun pelaaja koskettaa kiekkoa korkealla mailla paatyalueella ja toinen paatuomareista
nayttaa kasimerkin:
- Odotetaan mita tapahtuu.

- Jos sama joukkue koskettaa kiekkoa, pysaytetaan pel.
- Kun vastustaja koskettaa kiekkoa, naytetaan "ei tuomita” —kasimerkki.

Paatuomari (PT 1 tai PT 2), joka naytti alkuperaisen kasimerkin katkaisee pelin tai nayt-
tda "ei tuomita” —ka&simerkin. Jos tilanteessa ei ole korkeaa mailaa, "ei tuomita’-
kasimerkkia El tule kayttaa.

Jos linjatuomari ei pysty tuomitsemaan paitsiota, paatuomari tarkistaa ensin pystyiko
linjatuomari tekemé&an ratkaisun. Jos linjatuomari ei pystynyt tekemaan itse ratkaisua,
niin paatuomari katkaisee pelin.

Loukkaantunut paatuomari

Jos toinen paatuomareista ei kykene jatkamaan, ottelua jatketaan kolmen tuomarin jar-
jestelmalla.

Loukkaantunut linjatuomari

Jos toinen linjatuomareista ei kykene jatkamaan, noudatetaan seuraavia toimintaohjei-
ta.

Linjatuomari suorittaa kaikki aloitukset pois lukien keskialoitukset Paatyalueella taka-
paatuomari valvoo siniviivan kunnes linjatuomari palaa siniviivalle tai taaimmaiselle si-
niviivalle jos kyseessa on nopea suunnanmuutos. Keskialueella l&hin paatuomari val-
VOO siniviivan kunnes linjatuomari ehtii paikalle.

Jos linjatuomari ei ole sijoittunut tekemaan siniviivaratkaisua, lahin paatuomari valvoo
tilanteen ja tarvittaessa katkaisee pelin. Siirretyssa paitsiossa paatuomari kayttaa aanta
osoittaakseen paitsiotilanteen. Paatuomarin ei tule nostaa kattaan ylos siirretyn paitsion
merkiksi. Kun linjatuomari saapuu siniviivalle (ja siirretty paitsio on vield voimassa), han
nostaa kaden ylos ja hoitaa tilanteen

Linjatuomari hoitaa ja ratkaisee kaikki pitkéan kiekon tilanteet.

Linjatuomarien yhteistydohjeita

Tapahtumien raportointi padtuomarille

Linjatuomareiden on velvollisuus raportoida paatuomarille kaikki havaitsemansa jouk-
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kuerangaistukset, isot rangaistukset, kaytosrangaistukset, pelirangaistukset tai ottelu-
rangaistukset tilannetta seuraavalla pelikatkolla. Linjatuomarin ei pidd odottaa péaatuo-
marin pyyntda raportoinnista, vaan viipymatta raportoitava tapahtuma seuraavalla peli-
katkolla.

Linjatuomarin noudattaa seuraavia toimintaohjeita raportoidessaan tilannetta paatuoma-
rille:
- Varmista paatuomarin huomio, esim. katsekontaktilla ja kertomalla etta sinulla
on raportoitavaa, joka vaatii hanelta toimenpiteitaan.

- Suorita raportointi padasiallisesti tuomarialueella ja pida viesti lyhyena.

- Pysy rauhallisena ja muista, etta olet raportoimassa tilannetta paatuomarille.
Paatuomarin vastuulla on paatoksen tekeminen.

- Kerro mitéd itse havaitsit (esimerkiksi "Sininen numero 14 osui korkealla mai-
lalla punaiseen pelaajaan numero 7” tai "Sininen joukkueen pelaajapenkilta
solvataan minua” tai "Punainen 6 huitoi mailalla valkoista 8:aa”)

- Kun olet kuvannut tilanteen, ehdota ratkaisua jos tilanteessa ei mielestési ole
vaihtoehtoja (esimerkiksi: "Tilanne oli ottelurangaistuksen arvoinen”).

- Varmista, ettéa olette ymmartaneet toisianne.

- Linjatuomareiden tulee seurata paatuomarin ohjausta keskusteluissa. Kaikki
kysymykset paatuomarin lopullisesta paatoksesta pitdd keskustella tuomaris-
ton kesken pukuhuoneen rauhassa.

Rangaistuksen tuomitsemisen jalkeen

Kun peli katkaistaan rangaistuksen tuomitsemisen takia, kummankin linjatuomarin pitaa
olla valmistautua suulliseen tai fyysiseen sopimattomaan kéaytokseen paatuomaria kohti.
Taméan takia linjatuomarien pitdd valttaa kiekon noutamista, kunnes he ovat varmoja,
ettei tallaisia ongelmia esiinny. Linjatuomarin ei aina tarvitse luistella pdatuomarin mu-
kana toimitsija-aition luo tai estda rangaistua pelaajaa, mutta heidan on oltava kaikin
puolin olla erityisen valppaana toimimaan tilanteen vaatimalla tavalla. Linjatuomarien ei
pida tyontad paatuomarin kanssa vaittelevaa pelaajaa taaksepain tai koskettaa rangais-
tua pelaajaa.

Kun kahta eri joukkueen pelaajaa rangaistaan, kummankin linjatuomarin pitdd saattaa
pelaajat rangaistusaitioon mutta ei kuitenkaan tyontaa heitd. Yksikin rangaistu pelaaja
on saatettava jos on kuuma tilanne, jossa voi tulla ongelmia muiden pelaajien kanssa.

Se linjatuomari kumman kenttapuoliskolla seuraava aloitus suoritetaan, luistelee aloi-
tuspaikkaan samalla, kun toinen linjatuomari noutaa kiekon ja suorittaa seuraavan aloi-
tuksen.

Paatuomarin sijoittumisen paikkaaminen

Joskus paatuomari jaa kiekollisesta tilanteesta jalkeen, talloin linjatuomarin taytyy liik-
kua siniviivaltaan paatyalueelle valvomaan tilannetta paatuomarin puolesta. Yleensa
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tallaista tapahtuu, jos paatuomari jaa pelaajaruuhkan estamaksi tai kyseessa on nopea
lapiajotilanne. Linjatuomari ei kuitenkaan saa liikkkua siniviivaltaan ennen kuin kiekko on
ylittanyt siniviivan péatyalueen puolelle. Nain linjatuomari voi tehdé tuomita paitsiotilan-
teen oikein. Paatyn menevén linjatuomarin on muistettava, etta siniviivan valvonta on
hanen paaasiallinen vastuualueensa.

Paatuomaria "paikkaava” linjatuomari noudattaa paatyalueen liikkumis- ja sijoittumisoh-
jeita ja menee aina maalille asti aivan, kuten paatuomarikin tekisi. Linjatuomari pysyy
paatyalueella niin kauan, kunnes paatuomari on ehtinyt sijoittua tilanteen vaatimalla ta-
valla. Jos tilanteesta syntyy maali, paatuomaria paikkaava linjatuomari nayttaa maalin
merkin. Linjatuomari ei kuitenkaan vihella pillinsd, vaan pelin katkaisee paatuomari.
Linjatuomari ei koskaan nayta ”ei maali” —kasimerkkid, vaan sen nayttaa ainoas-
taan paatuomari. Jos tilanteesta ei synny maalia, linjatuomarin on varottava térmaa-
masta paatuomariin palatessaan takaisin keskialueelle.

Yhteisty0 toisen linjatuomarin kanssa

Pelikatkolla paasaantoisesti se linjatuomari joka on katkaissut pelin, siirtyy seuraavassa
aloituksessa ei-aloittavaksi linjatuomariksi. Tama ei kuitenkaan koske pitkaa kiekkoa
eika tilanteita joissa sujuvoittamisen vuoksi on luonnollisempaa toimia toisin.

Linjatuomareiden keskinédisesta yhteistyosta syntyva kuva on osa tuomariston uskotta-
vuutta ja luotettavuutta. Linjatuomarin ei koskaan pida heittad kiekkoa toiselle linjatuo-
marille.

Pelin kaydessa linjatuomareiden pitdd kommunikoida kesken&an etenkin joukkueen jou-
tuessa vajaalukuiseksi, vajaalukuisuuden paéattyessé, joukkueen vaihtaessa maalivah-
din pelaajaan ja eran loppuessa. Linjatuomareiden keskindisella kommunikoinnilla ja
yhteistyolla voidaan vahentaa tuomariston tekemia turhia katkoja ottelun kulussa. Hyvat
linjatuomarit helpottavat myods paatuomarin tyotd rajoittamalla hallittavien hairididen
maaraa.

Ottelun aikana syntyy jatkuvasti tilanteita, joiden yhteydessa toisen linjatuomarin on pai-
kattava toista linjatuomaria. Tallaisia tilanteita on kuvattu seuraavassa.

Paatyalueella

Aloituksen aikana siniviivalla olevan linjatuomarin taytyy jaada siniviivalleen ja seuratta-
va pelia ja valvottava siniviivaa. Jos kiekko valittomasti aloituksen jalkeen siirtyy puolu-
eettoman alueen puolelle, siniviivaa valvovan linjatuomarin taytyy liikkua pelin mukana
ja aloittava linjatuomari ottaa siniviivan vastuulleen, mink& jalkeen han seuraa pelia ns.
takalinjatuomarina.

Jos etulinjatuomari menee syvalle paatyalueelle, on h&nen tiedostettava, etta takalinja-
tuomarille jaa vastuu molempien siniviivojen valvonnasta pitkan tilanteessa jossa tulee
pitka syottd. Taman vuoksi etulinjatuomarin on yritettava palata takaisin paikalleen
mahdollisimman nopeasti. Tilanteessa, jossa etulinjatuomari menee syvélle paikkaa-
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maan paatuomaria, takalinjatuomarin on lilkuttava lahemmaés valvomaan siniviivaa kun-
nes paatuomaria paikkaava linjatuomari on palannut paikalleen.

Puolueettomalla alueella

Kun suoritetaan puolueettoman alueen aloituspisteesta siniviivan luota, ei-aloittavan lin-
jatuomarin vastuulla on tehd& paatds kaikista kyseisen siniviivan tilanteista. Ei-
aloittavan linjatuomarin vastuulla on siniviivan tai keskiviivan valvominen sen mukaan,
mihin suuntaan kiekko liikkuu aloituksen jalkeen. Jos kiekko menee pé&éatyalueelle, ei-
aloittava linjatuomari jaa siniviivalle ja aloittava linjatuomari perédéntyy keskiviivalle pain.
Jos kiekko menee keskiviivan suuntaan, ei-aloittava linjatuomari liikkuu kiekon liikkeen
suuntaisesti valvoen keskiviivan ja taman jalkeen hyokkayssiniviivan.

Linjatuomariparin taytyy toimia yhteistydssa ja jos kiekko ylittdd siniviivan vapaa linja-
tuomari pitdd paikkansa siniviivalla ja toinen linjatuomari voi menna takaisin punaviival-
le. Kun takalinjatuomari liikkuu pelin suuntaan, hanen ei pida jattda sinivivaa ennen
kuin kaikki hyokkaavan joukkueen pelaajat ovat poistuneet alueelta. Misséan vaiheessa
pelin aikana takalinjatuomarin ei pitéisi olla kauempana kuin viimeinen hydkkaava pe-
laaja. TAma tarkoittaa ettd h&nen ja siniviivan valilla ei pitaisi olla hyokkaajapelaajia.

Kun takalinjatuomari siirtyy pelin mukana ylospain, hanen pitdisi valttad "putkikatsei-
suutta” ja ei vain kiekollista tilannetta vaan pitda paa likkeessa ja katsoa jaata paatuo-
marin ja toisen linjatuomarin seuratessa kiekollista tilannetta. Pitkien sy6ttéjen varalta ja
sinivilvan valvomatta jattdmisen tai myohéssa siniviivalle tulemisen valttamiseksi, linja-
tuomareiden siniviivavaihdot (tilanne jossa etutuomari ei paase siniviivalleen) tulisi pitéa
minimissaan ja kaytettavéaksi vain aarimmaisissa tilanteissa. Aina kun kiekko tai peli on
keskialueella, molempien linjatuomareiden tulisi olla siniviivoillaan. Linjatuomareiden
tulee tiedostaa rangaistusaitioista vapautuvat pelaajat ja heille tulevat pitkat syotot paa-
tyalueelta

Linjatuomari paikkaamassa paatuomaria

Jos paatuomari ei padse maalille, linjatuomari voi menna maaliviivalle. Ainakin yhden
neljasta tuomarista on aina oltava mukana maalintekotilanteessa. Jos etupdatuomari ei
ole normaalisti sijoittunut (kaatunut), linjatuomari varmistaa voiko takapaatuomari pai-
kata tatd. Jos takapaatuomari ei voi paikata jumissa olevaa paatuomaria, linjatuomari
menee tarvittaessa paatyyn.
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