2009 / 2010 IIHF SAANTOTIEDOTE

Muutokset saantodihin 412 & 440

IIHF:n vuoden 2009 vuosikongressissa jasenliitot sopivat kolmesta uudesta saantotulkinnasta,
jotka ovat voimassa 1.7.2009 alkaen. Nama kolme tulkintaa ovat seuraavat:

» Pitkan tekeva joukkue ei saa vaihtaa pelaajia ennen kuin vasta seuraavan aloituksen
jalkeen (aloitus pitkan takia rikkoneen joukkueen puolustusalueelta / s&danto 440).

» Aloituspaikkojen kuvitteelliset viivat poistuvat keskialueelta, ja kaikki aloitukset suoritetaan
yhdeksasta (9) kenttaan merkitysta aloituspisteesta.

» Jos joukkueelle tuomitaan rangaistus ja peli katkaistaan rikkoneen joukkueen
hyokkaysalueella, seuraava aloitus tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesta.

Kauden 2009 — 2010 muutokset esitellddn tassa sdantdtiedotteessa. Kansallisten liittojen pitaa
tiedostaa ndma muutokset ja niiden taytyy tiedottaa asiasta, koska IIHF:n saantokirjaa ei paineta
uudelleen naiden muutosten takia. Nama muutokset sisaltyvat vuoden 2010 saantdkirjaan muiden
taannoisen IIHF:n vuoden 2009 vuosikongressissa hyvaksyttyjen muutosten kanssa.

Ystavallisesti varmistakaa, etta pelaajat, valmentajat, toimitsiijat, seurat, sarjat ja tiedotusvalineet
ovat tietoisia naista sdantdmuutoksista, koska vuosikongressi on paattanyt soveltaa naita
muutoksia kaikissa IIHF:n turnauksissa 1.7.2009 alkaen ja lapi koko kauden 2009-2010. Tahan
kuuluvat IIHF:n joukkueturnaukset, IIHF:n mestaruuskisat seka miesten ja naisten turnaukset
vuoden 2010 Olympiakisoissa.

IIHF tiedottaa muutoksista omilla www-sivuillaan IIHF:n hallitukselle, kansallisille liitoille,
komiteoiden jasenille ja IIHF:n henkilostélle seka yleisoélle, ennen turnauksia joukkueille ns.
joukkueille jarjestettavissa saantotiedotuskokouksissa (TRIM). IIHF tiedottaa asiasta myos
suoraan kansallisille jasenliitoille seka kansallisten jasenliittojen erotuomarijohtajille.

On syyta ottaa huomioon, ettd IIHF:n kongressin hyvaksymia saantétulkintoja sovelletaan kautta
koko sdantokirjan. Taman takia nykyisen saantokirjan (2006) jotkin sddntokohdat ovat osin
ristiridassa naiden uusien muutosten kanssa ja voivat olla tarpeettomia.

Lopuksi, IITHF on méaaritellyt uuden tavan ilmentéa naiden kahden uuden sadnnén muutoksia.
Seuraavassa uuden saanndn sanamuoto on kirjoitettu kayttaen keltaista korostusta. Lisaksi
poistetut sanat on [T eINIE Lirjoitettu ja yliviivattu valkoisella fontilla.
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412 - TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA PELIKATKOLLA

a)

b)

d)

Pelikatkolla vierasjoukkueen on heti asetettavagel kentallinen jaalle. Mitaan vaihtoja siihen
ei sallita ennen kuin peli on uudelleen kaynnidsétijoukkue saa vierasjoukkueen vaihdon
jalkeen suorittaa haluamansa vaihdot pelia viivgt#a.

Jos jompikumpi joukkue viivyttelee tarpeettomastihdon yhteydessa, erotuomarin on
maarattava viivytteleva joukkue tai joukkueet asmt@an heti aloitusta varten eika tule sallia
pelaajien vaihtamista.

Vaihtomenettely suoritetaan seuraavasti:

1. Paatuomari asettuu seuraavan aloituksen mukaisemkkapnsa ja aloittava
linjatuomari asettuu valittomasti aloituspaikkaan.

2. Paatuomari antaa vierasjoukkuedliisi (5) sekuntiaaikaa pelaajien vaihtamiseen.

3. Viiden (5) sekunnin kuluttua paatuomari nostaa katensd sen merkikgei e
vierasjoukkue enéa saa vaihtaa pelaajia.

4. Kattdaan yha ylhaalla pitaen paatuomari antaa kdtgaeelleviisi (5) sekuntia aikaa
pelaajien vaihtamiseen.

5. Viiden (5) sekunnin kuluttua han laskee katensa sen merkiksi, ettigjokttkue enda
saa vaihtaa pelaajia.

6. Heti kun paatuomari laskee katensd alas, aloittajatuomari puhaltaa pilliinsa,
minka jalkeen joukkueilla orenintaan viisi (5) sekuntia aikaa asettua valmiiksi
aloitusta varten.

7. Viiden (5) sekunnin jalkeen tai nopeammin, jos aloittavat pelaajattowvalmiit,
linjatuomari pudottaa kiekon. Linjatuomarin velusllus ei ole odottaa aloittavien
pelaajien asettumista aloitukseen.

Joukkueet eivat saa vaihtaa pelaajia virheellideruisen jalkeen (aloituksen uusiminen), paitsi
jos tilanteessa tuomitaan jommankumman joukkueertttdgelaajien lukumaaraan vaikuttavia
rangaistuksia.

Pitkan laukova joukkue saa vaihtaa pelaajiaan \&sieaavan aloituksen jalkeen.

Jos pitka syntyy teknisen aikalisan (mainokseteyllessé tai jos rikkonut joukkue paattaa
kayttaa aikalisdnsa, joukkueen ei siinakaan tapmgessallita vaihtaa pelaajiaan.

Joukkueen sallitaan kuitenkin vaihtaa ylimaaraisdamttapelaajaan vaihdettu maalivahti

takaisin tai vaihtaa loukkaantunut pelaaja tai kadntunut maalivahti. Joukkue saa vaihtaa, jos
tuomitaan rangaistus, joka vaikuttaa jommankummamnkkueen jaalla olevien pelaajien

lukumé&araan.

Jaalla olevat pelaajat maaraytyvat silla hetkedliéy kiekko irtoaa pitkdn laukaisseen pelaajan
mailasta.
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440 - ALOITUKSET

a) Aloitus suoritetaan jokaisen eran alussa ja jokasikatkon jalkeen.

b) Kaikki aloitukset suoritetaan yksinomaan

c) Aloitukset suoritetaakentan keskipisteesta

1.
2. maalin jalkeen,

3.

4. maalivahdin lilan aikaisen vaihdon jalkeen, ell¢isadnn6t nimenomaan toisin méaaraa

5.

erén alussa,
tuomarin tehtya virheen pitk&é tuomitessaan,

(kts saanto 411b).
Saantojen niin erityisesti maaratessa (kts tamanrgin uudet kohdat g ja h).

d) Aloitukset suoritetaapuolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspistsia

1.

2.
3.

kaikista puolustavan joukkueen pelaajan omalla ymtakalueellaan aiheuttamista
pelikatkoista, jolloin seuraava aloitus suoritetassen puolen paatyalueen
aloituspisteestd, jota lahempéana kiekko oli pek&atsyntyessa,

kiekon mentya maaliin erotuomarista kimmoten (neaalihyvaksyta),

jos hyokkaava joukkue ei tee rangaistuslaukaukseatdia.

e) Aloitukset suoritetaahyokkaavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteig
1. hyokkaavan joukkueen tehtya pitkan,
2. hyokkaavan joukkueen tehtya tahallisen paitsion.

f) Aloitukset suoritetaan lahimmasta rikkoneen jouldue hyokkaysaluetta olevasta
puolueettoman alueen aloituspisteesta

1.

paitsion jalkeen,

2. minkd tahansa hyokkaavan joukkueen omalla hyokkdgehaan tekeman
saantorikkeen jalkeen,

3. mikali pelikatkon jalkeen toinen tai molemmat hyégkpaansa siniviivalla pelaavista
puolustajista tai pelaajapenkilta tuleva hyokkaavipukkueen pelaaja menee
hyokkaysalueelleen aloitusympyran uloimman kaaasor yli.
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g) Aloitukset suoritetaan toisesta rikkoneen joukkupealustusalueen aloituspisteesta

1. Kun pelikatkolla tuomitaan rangaistuksia siten,aette vaikuttavat vain toisen
joukkueen rangaistuskelloon, paitsi seuraavissautegissa:

a)
b)

C)

d)

e)

Kun rangaistus maaratdan maalin hyvaksymisen jélkedoitus suoritetaan

keskipisteesta.

Kun rangaistus maarataan eran paatyttya tai enapnk&ynnistymista, aloitus

suoritetaan keskipisteesta.

Kun puolustavaa joukkuetta ollaan juuri rankaisesaga hyokk&aavan joukkueen
pelaajat tulevat vihellyksen jalkeen hyokkaysalless aloitusympyran uloimman

kaaren tason yli, aloitus suoritetaan puolueetttanalueelta (vrt taman saannén
kohta f.3.).

Kun ei-rangaistava joukkue tekee pitkan, aloitusrisetaan puolueettoman alueen
aloituspisteesta lahinna pitk&n tehneen joukkuemtustusaluetta.

Kun peli katkaistaan kummankin joukkueen tekemé&@mgiikkeen takia, seuraava
aloitus suoritetaan kyseisen alueen lahimmasttuafosteesta.

h) Aloitukset suoritetaan lAhimmasta puolueettomaereaiualoituspisteesta

1. kun peli katkaistaan kiekon ollessa keskialueelistintahansa syysta, jonka ei katsota
johtuvan kummastakaan joukkueesta.

HUOM: Jos on epaselvaé, mika neljasta puolueettashsgen aloituspisteista on lahinna,

seuraava aloitus suoritetaan keskipisteesta.

i) Aloitus paitsiosyoton jalkeen

1. Seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta sen alaled@nspisteestd, mista laukaus tai
syotto lahti (vaikka syottd olisikin kimmonnut hykiéé&van tai puolustavan joukkueen
pelaajasta tai tuomarista).

k) Kun peli katkaistaan minka tahansa muun sygkiai jota ei ole erityisesti sdannoissa
maaritelty, seuraava aloitus suoritetaan aloitispgtda, joka on lahinnd paikkaa, jossa kiekkoa
viimeksi pelattiin.



