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• IN-LINE HOCKEY, RULE BOOK 2005
– kaiken perusta
– osattava unissakin

• RULLAKIEKON KILPAILUSÄÄNNÖT

• RULLAKIEKON SM-LIIGAN SARJAOHJEET
– alueelliset ohjeet

• Kaudella 2010 käytetään jääkiekon sääntökirjan 
numerointia kaikessa raportoinnissa 

Erotuomarin kirjat
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Erotuomarin varusteet
Tärkeimmät varusteet
• rullakiekkotuomarin paita, siisti ja sopiva
• mustat suorat housut
• rullaluistimet ilman jarrua
• pilli ja varapilli 
• musta kypärä,PAKOLLINEN
• polvi- ja säärisuojat, PAKOLLINEN
• kyynärsuojat, PAKOLLINEN
• alasuojat
• mittanauha (mittalaite)
• muistiinpanovälineet
• raporttilomakkeet (käytetään samaa lomaketta kuin jääkiekossa) ym. 

asiapaperit

• SÄÄNTÖKIRJA, kilpailusäännöt ja alueelliset ohjeet
• osoiteluettelo
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Sääntöjen tarkoitus

• PELI ON  TURVALLINEN 
• Estää turhia viivytyksiä

• Palauttaa maalintekotilaisuus rikotulle 
pelaajalle

• Antaa taitaville pelaajille mahdollisuus käyttää
taitojaan
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Muistettavaa ottelun kannalta
• PELAAJA

– Pelaa voittaakseen
– Pitääkseen hauskaa

• TUOMARI
– Älä vie ottelua pelaajilta
– Anna pelaajien nauttia pelaamisesta
– Muista pelaajien tunteet
– Kun pelataan sääntöjen puitteissa, ANNA PELATA , 

mutta kun mennään sääntörajojen ulkopuolelle, niin 
PUUTU HETI

– JOHDONMUKAISUUS KAIKESSA 
TOIMINNASSA!!!
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Tehtävät ennen ottelua
• Ole ajoissa paikalla

– viimeistään 30 min ennen ottelua

• Mikäli toista tuomaria ei ole tullut, ilmoita 
kotijoukkueen joukkueenjohtajalle

• Käyttäydy fiksusti (koko tapahtuman ajan)
• Valmistaudu otteluun huolella

– pelaajien ”juhlahetki”
– tarkista omat varusteesi

• Kentällä
– tarkista maalit ja muutenkin, että kenttä on kunnossa
– tarkista pöytäkirja

• allekirjoitukset 
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Toimintaohjeita ottelun aikana
• JOHDONMUKAISUUS
• Terävät vihellykset
• Jämäkät ratkaisut
• Seuraa pariasi
• Valvo takatilanteet
• Luistele joustavasti ja käänny aina kentälle päin
• Älä aiheuta ilmeilläsi tai toiminnallasi 

lisärangaistuksia
• Keskustelut tuomarialueella
• Älä käy kiinni pelaajiin, paitsi jos pakko

• YHTEISTYÖ
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Tehtävät ottelun aikana
• Maalitilanteet

– ottelun tärkeimmät tilanteet

• Vihellä vain mitä näet

• Rankaise AINA rikkeellä saatu hyöty
• Puutu oleelliseen

• Salli reilu peli
• Seuraa myös kiekotonta tilannetta

• Ole selvillä mitä parisi tekee ja miten on 
sijoittunut
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Tehtävät ottelun jälkeen
• Ottelun jälkeen tuomarialueelle, josta ”valvotaan”

kättelyt
• Pukukopissa

– tarkistetaan pöytäkirja
• maalit ja lopputulos

• rangaistukset
• huomautus sarakkeeseen merkintä raportista

– ALLEKIRJOITETAAN PÖYTÄKIRJA

• Lähetetään pöytäkirja ohjeiden mukaan ja 
tarvittaessa raportit

• Sähköinen pöytäkirja on käytössä 2010 vain 
rullakiekon SM liigassa
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Rangaistuksen antaminen

• Milloin tuomitaan rangaistus?

– pelaaja tekee sääntöjenvastaisen virheen, joka/ jolla
• on Näkyvä (Obvious)
• saavuttaa Hyötyä rikkeellä (Benefit)
• voi aiheuttaa Loukkaantumisen (Injury)

• OBI / NHL-periaate
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Rangaistuksen antaminen

• Milloin tuomitaan rangaistus?
– pelaaja tekee sääntöjenvastaisen virheen, joka

• on näkyvä
• vie vastustajalta edun tilanteeseen

• Miten rangaistus tuomitaan?
– tuomari havaitsee rikkeen => pillitön käsi nousee suoraksi ylös
– jos kiekko on ei rikkoneella joukkueella => peli jatkuu (tuomarilla käsi 

ylhäällä), kunnes rikkonut joukkue saa kiekon haltuunsa tai tulee muuten
pelikatko = siirretty rangaistus

– tuomari katkaisee pelin, osoittaa pillittömällä kädellä pelaajaa, sanoo pelaajan 
joukkueen värin ja numeron sekä näyttää rangaistuksen käsimerkin

– tuomari luistelee toimitsija-aition eteen ja sanoo pelaajan numeron ja näyttää
käsimerkin

– mikäli pelaaja loukkaantuu, niin EI SAA PITÄÄ kiirettä, vaan 
katsotaan tilanne rauhallisesti loppuun saakka

– Vältä rangaistun pelaajan kohtaamista
– ÄLÄ HOSU ja muista kontrolloida kenttä koko ajan
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Pienet rangaistukset
• Joukkue vajaalukuiseksi 1,5 min
• Yksi käy kerrallaan, seuraavat siirrettyjä

– kahden viimeisen minuutin, jatkoajan ja –erien aikana 
tuomitut toiset rangaistukset aiheuttavat kahden pelaajan 
vajaalukuisuuden

• Normaalit rangaistuksen aiheuttavat tilanteet
• Pelaaja ei loukkaannu
• Maalivahdin ollessa rangaistu pelaaja

– kentällä ollut pelaaja kärsii rangaistuksen

• Pieni käytösrangaistus 1,5 min on käytössä
• Joukkuerangaistukset (joukkue vajaalla 1,5 min)

– joukkueen nimeämä pelaaja (ei mv) kärsii

• Vanhin kellossa oleva pieni rangaistus päättyy 
maalista
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Rangaistuslaukaus
• Pelaaja on pois omalta puolustusalueeltaan (keskiviivan yli) 

– pl. sääntöjen vastaisesti kentälle tuleva pelaaja

• Pelaaja on läpiajotilanteessa
– edessä vain vastustajan maalivahti

• Pelaajaa rikotaan takaapäin
• Pelaajalla on kiekko hallussa
• Pelaaja / joukkue menettää maalintekotilanteensa 
• Mailan heitto puolustusalueella kiekon suuntaan
• Ottelun 2 viimeistä peliminuuttia tai jatkoaika

– erikoistilanteet

• Tuomarin toiminta
– katkaise peli vastaavasti, kuten tuomitessa rangaistusta
– näytä rangaistuslaukauksen käsimerkki

• kädet ristiin pään päälle

– ilmoita kirjurille, kuten normaalissa rangaistustilanteessa
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Kumoavat rangaistukset
• Käytetään kaikissa samanaikaisesti tuomituissa 

samansuuruisissa rangaistuksissa – eri joukkueille
• Rangaistuksia ei merkitä pelikelloon
• Merkitään pöytäkirjaan
• Pelaajat menevät rangaistusaitioon
• Tulkitaan henkilökohtaisena, ei vajaalukuisuutta
• Pääsevät pois seuraavalla katkolla rangaistusajan 

päättymisen jälkeen
• Kentällä oltava mahdollisimman monta pelaajaa
• Kumotaan mahdollisimman monta
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Isot rangaistukset

• 4 minuutin rangaistus = joukkue vajaalla 
• Liittyy aina automaattinen pelirangaistus käytöksest ä, näin 

tulkitaan Suomessa ei IIHF MM kisoissa !!!
• Yksi käy kerrallaan, seuraavat siirrettyjä

– kahden viimeisen minuutin, jatkoajan ja –erien aikana tuomitut 
toiset rangaistukset aiheuttavat kahden pelaajan 
vajaalukuisuuden

• Ei pääty maalista
• Iso ja pieni samalle pelaajalle yhtäaikaa = iso kärsitään ensin
• Rikottu pelaaja loukkaantuu – voi olla myös ottelurangaistus
• Mailan päällä lyöminen tai keihästäminen

– aina kun osuu
– jos ei osu, niin 1,5+1,5+10 min

• Mailan heitto (RL tai 1,5’)

15



28.04.2010 SJL / Rullakiekkoerotuomarit / Peruskurssi

Käytösrangaistukset

• 10 minuuttia 
– henkilökohtainen
– selkeä protestointi tuomarille, joka on näkyvää, kuuluvaa jne.

• Automaattinen pelirangaistus käytöksestä (merkitään 10 min)

– henkilökohtainen, pelaaja poistetaan pelistä
– liittyy isoon rangaistukseen

– RAPORTTI
• Pelirangaistus käytöksestä (10 min)

– henkilökohtainen, pelaaja poistetaan pelistä

– toinen käytösrangaistus => PRK

– RAPORTTI
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Ottelurangaistus

• Aiheuttaa aina pelikiellon
• Joukkue 4 min vajaalukuinen, pöytäkirjassa 10 min
• Pelaajan tahallinen vahingoittaminen
• Nyrkkitappelun aloittaminen
• Puskeminen
• Pelaajan potkaiseminen tai sen yrittäminen

– huomaa ero jalkakamppiin 

• Mailan päällä lyöminen tai keihästäminen, jos 
loukkaantuu

• Kohtuuttoman kova peli (sääntö 527)

• RAPORTTI
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Maalivahdin rangaistukset

• Rangaistukset kärsii kentällä pelin katkaisuhetkellä ollut pelaaja, 
paitsi, jos maalivahti poistetaan ottelusta. Tällöin myös 
käytösrangaistusta kärsivä sijainen pääsee rangaistusaitiosta.

• Varamaalivahdille aitioon tuomitut rangaistukset tai pelaavan 
maalivahdin erätauolla hankkimat rangaistukset voi kärsiä kuka 
tahansa joukkueen pelaaja

• Kaikki maalivahdin rangaistukset merkitään pöytäkirjaan 
maalivahdin rangaistuksina, riippumatta siitä kuka ne kärsii

• Maalivahdille pieni rangaistus VAIN TAHALLISESTA kiekon 
katsomoon ampumisesta
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Maalivahdin alue

Pieni rangaistus tuomitaan maalivahdille 
- jos hän sulkee kiekon ollessaan 

kokonaan maalivahdin 
alueen ulkopuolella, eikä mikään 
hänen vartalonsa osa kosketa 
maalivahdin aluetta

- Jos hän sulkee kiekon 
maaliviivan takana eikä mikään 
hänen vartalonsa osa kosketa 
maalialuetta

28.04.2010 SJL / Rullakiekkoerotuomarit / Peruskurssi 19
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Taklaamisen rajoittaminen

• Pieni rangaistus tai vastustajan loukkaantuessa iso 
rangaistus tuomitaan vastustajan taklaamisesta, kun
– loukkaantumisvaara on ilmeinen
– taklataan vauhdilla laitaa vasten kentältä päin lähestyen.
– taklataan selvästi vastustajan liikeradasta poikkeavasta suunnasta 

takaa, sivusta tai edestä lähestyen.

• Rangaistusta ei tuomita, kun
– kiilataan vastustajan eteen ja painetaan laitaa vasten luisteltaessa 

samansuuntaisesti (esim. laidanpitotilanne).
– estetään vartalolla puolustavan ja hyökkäävän joukkueen pelaajan 

liikkuessa samansuuntaisesti, vaikka rintamasuunnat 
ovatkin vastakkaiset (esim. 1 vastaan 1 -pelaaminen).
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504 – Käytösrangaistus,
505 – Pelirangaistus käytöksestä (PRK)

Mahdolliset rangaistukset
• 10 min = Käytösrangaistus
• 10 min = PRK
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507 – Ottelurangaistus (OR)

Mahdolliset rangaistukset
• Aina 4 min vajaalla
• Merkitään 10 min
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508 - Rangaistuslaukaus
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520 - Laitataklaus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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521 - Mailan päällä lyöminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5+1,5+10 min (jos ei osu)
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• Ottelurangaistus
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522 - Ryntäys

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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523 - Selästä taklaaminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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525 - Poikittainen maila

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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526 – Kyynärpää taklaus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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528 – Nyrkkitappelu tai väkivaltaisuus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 1,5+1,5 min

Nyrkkitappelu
Aloittaa nyrkkitappelun
• Ottelurangaistus

Lyötynä lyö tai yrittää lyödä takaisin
• 1,5 min
• 1,5+1,5 min
• Ottelurangaistus

4+PRK ei mahdollista

30



28.04.2010 SJL / Rullakiekkoerotuomarit / Peruskurssi

530 - Korkea maila

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 1,5 min+ 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Vahinkoa ei ole
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531 - Kiinnipitäminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min

Kypärästä, kasvosuojuksesta 
tai vetää tukasta
• 1,5 min
• 4 min
• 4 min+PRK, (loukkaantuu)
• Ottelurangaistus 
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532 - Kiinnipitäminen vastustajan mailasta

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
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533 - Koukkaaminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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534 - Estäminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
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536 - Polvitaklaus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
•Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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537 - Huitominen
Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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538 - Keihästäminen

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5+1,5+10 min (jos ei osu)
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
• Ottelurangaistus
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539 - Kampitus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK
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540 - Pään tai niskan alueelle kohdistuva taklaus

EI KÄYTÖSSÄ
RULLAKIEKOSSA

-sovelletaan tilanteeseen sopivaa 
muuta rangaistusta tarvittaessa
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573 - Liikaa pelaajia Kentällä

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
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601 - Vartalotaklaus

Mahdolliset rangaistukset
• 1,5 min
• 4 min + automaattinen PRK

Loukkaantuu 
• 4 min + automaattinen PRK

Käsimerkki:
Pillittömän käden avokämmen
vastakkaiselle rinnalle
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Aikalisä ja 
Pieni käytösrangaistus 1,5 min
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Muita käsimerkkejä

• Pelin viivyttäminen
– Pillitön käsi kämmen avoimena asetetaan 

rinnan päälle ja tämän jälkeen käsi 
työnnetään täysin suoraksi irti vartalosta
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Muita käsimerkkejä

• Kiinnipitäminen kasvosuojuksesta
– pelaajalle, joka nykäisee tai pitää kiinni 

käsin vastustajan kasvosuojuksesta 
tuomitaan 

• pieni rangaistus
– tai

• iso rangaistus + automaattinen PRK
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Erotuomarin sijoittuminen

• Perustilanne
– Pelin takana
– Ei päätyihin, ellei 

aivan pakko
– Ei keskelle
– Muista takaparit

20-30 m

9,9 m 6,1 m 3,5-4,5m

45-61 m
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Erotuomareiden sijoittuminen

• Perustilanne
– Kiekko / peli 

puolueettomalla alueella
• Toinen lähellä

keskiviivaa
• Toinen selvästi pelin 

alapuolella

– Miksi?
• Viivaratkaisut: tärkein 

viiva (=keskiviiva) oltava 
hallussa

• Valvonta: koko kentän 
hallinta mahdollisimman 
tehokkaasti

• ”alamies” toisen pään 
maalitilanteet

E

E
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Erotuomareiden sijoittuminen

• Erotuomarin sijoittuminen 
hyökkäyksessä
– Etutuomari menee 

päätyalueelle

– Takalinjatuomarin on 
liikuttava pelitilanteen 
mukaan – keskiviiva 
kuitenkin hallussa

– Takalinjatuomarin vastuulla 
on myös taakse jäävät 
pelaajat

E

E

E

E

x

x

x

x x

o

o

o

o.o
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Erotuomarin sijoittuminen 
päädyssä

• Peli päätyalueella
– Sijoittuminen maalin 

läheisyyteen
– Sijoitu niin, ettei 

maali jää itsesi ja 
tilanteen väliin

– Varo joutumasta 
laukaisu- tai 
syöttölinjalle

E

x

x

xx

x
o.

o

o oo

E
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Erotuomarin sijoittuminen 
päädyssä

• Peli päätyalueella
– Ei pelin keskelle
– Ei pelaajia väliin
– Pelin lukeminen 

=>ennakointi
– Keskiviivatuomarin 

vastuulla maalilla 
tapahtuvat tilanteet E

x

x

xx

x
o.

o

o oo

E
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Erotuomarin sijoittuminen 
päädyssä

• Peli päätyalueella
– EI MENNÄ

KULMAAN
• Pyri nopeasti omalle 

paikalle, jos 
vahingossa joudut 
sinne

E

x

xx

x xo
o.

o oo

E
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Erotuomarin sijoittuminen 
päädyssä

• Yleisohjeet
– Lue peliä, ettet jää

tielle
– Muista ”rännikiekot”
– Ennakoi
– Älä seuraa liikaa 

kiekollista tilannetta
– Muista kriittiset paikat

• Syöttänyt pelaaja
• Maalinedusta

o
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Aloitukset

• Aloituspisteet
1. Puolustusalueen aloituspiste

- kiekko maalivahdilla
- pitkäkiekko
- aloitus tulisi muuten liian päätyyn

2. Puolustusalueen alueen aloituspiste
- hyökkääjän virheet hyökkäysalueella
- hyökkäysalueen tyhjennysrike 

ylivoimapelissä
3. Keskipiste

- ottelun ja erien alut
- maalien jälkeen
- virheellisesti tuomittu pitkä
- Maalivahdin liian aikainen vaihto

4. Lähin aloituspiste
- syöttöpaitsiot
- kiekko yli laidan
- muut katkot

o oo o

o o o o

o

1 1

11

2

2 2

2

3
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Sijoittuminen aloituksissa
• Puolustusalueen aloitukset (A)

– Aloittava tuomari pisteellä

– Toinen tuomari vastakkaisella puolella 
siniviivalla aloituspisteen 2 tasolla

– Samalla tavoin, vaikka aloituspaikka ei 
olisikaan pisteeltä

• Keskialueen aloitukset (B)
– Tuomarit vastakkain
– Kiekoton tuomari liikkuu pelin mukaisesti

• Keskialoitus (C)
– Aloittavalla kasvot toimitsija-aitioon päin

– Tuomarit vastakkain

o 2. oo o

o o o o

o

A

A

B

C

B

C
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Pelaajien vaihtaminen
• Vierasjoukkueella 5 sekuntia aikaa vaihtaa pelaajat

– aika alkaa pelikatkon syntymisestä
• Vapaan tuomarin käden noston jälkeen kotijoukkueella 5 

sekuntia aikaa suorittaa omat vaihtonsa
• Kun vapaan tuomarin käsi laskee

– pelaajilla 5 sekuntia aikaa tulla aloitukseen
– pelaajilla velvollisuus tulla oikein aloitukseen
– ei erillistä vihellystä

• Aloittava erotuomari pudottaa kiekon 5 sekunnin 
sisällä tai vaihtaa pelaajan

• Ottelun tuomaristo määrittelee vaihtoajan 
eivät joukkueet
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Pelaajien vaihtaminen

• Maalien ja rangaistusten jälkeiset aloitukset
– pelisilmää vaihtoaikaan

• Erotuomari valvoo mahdollisen viivyttelyn / 
pelaajien sijoittumisen

• Virheestä huomautus pelaajalle ja valmentajalle
• toistuessa 1,5 min JR 

• ALOITUKSEN LAATUA EI SAA UHRATA 
AIKAMÄÄRITTEEN SAAVUTTAMISEKSI

56



28.04.2010 SJL / Rullakiekkoerotuomarit / Peruskurssi

Aloitustapahtuma
• Molemmilla joukkueilla tasapuolinen 

mahdollisuus aloituksen voittamiseen
• Maila pisteellä
• Hyökkäävä pelaaja ensin valmiiksi
• Pelaajat viivojen takana omilla 

puolillaan
• Pelaajat kehän ulkopuolella
• Joukkueella oikea määrä pelaajia 

kentällä
• TUOMARI

– Rento ja tukeva asento
– Pidä kiekko näkyvissä
– Heti kun valmis, niin pudota kiekko
– Ei ”pilkkimistä”
– Älä koske pelaajiin, mutta opasta nuoria 

puhumalla

57



28.04.2010 SJL / Rullakiekkoerotuomarit / Peruskurssi

Maalinteko

• Pelin tärkein tapahtuma
• Ole oikein sijoittuneena
• Ratkaisut rohkeasti, jos olet epävarma, niin

– katkaise peli
– älä näytä mitään käsimerkkiä
– keskustele parisi kanssa tuomarialueella
– tee ratkaisu ja ilmoita se kuuluttajalle

• Kiekko mailalla pelattuna ylittää
kokonaisuudessaan maaliviivan (3)

• Milloin ei maali
– Pelaaja maalialueella ennen kiekkoa
– Kiekko potkaistaan maaliin 
– Maali tehdään ohjaamalla - muulla kuin mailalla
– Maali on pois paikoiltaan
– Kiekko menee maaliin tuomarista suuntaa muuttaen
– Pelaaja puuttuu pöytäkirjasta

• Päädyssä ollut tuomari ilmoittaa maalin tekijän ja syöttäjät kirjurille
• Maalia EI KOSKAAN voi hylätä seuraavan aloituksen jälkeen

1 2 3
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Maalin hylkääminen
Maali hylätään mikäli:
• Hyökkäävä pelaaja potkaisee, heittää tai ohjaa kädellä

kiekon maaliin.
• Mikäli kiekko menee maaliin hyökkäävän pelaajan 

mailasta, joka on maalin ylärivan yläpuolella.
• Kiekko menee maaliin suoraan erotuomarista.
• Hyökkäävä pelaaja maalialueella ennen kiekkoa (ellei 

puolustava pelaaja fyysisesti estä).
• Mikäli maali on siirtynyt.
• Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rikkonut joukkue tekee 

oman maalin
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Maali, vaikka kiekko ei mene maaliin
• Maalivahti on korvattu ylimääräisellä kenttäpelaajalla ja

– sääntöjen vastaisesti kentälle tullut pelaaja estää vastustajaa
– mailan tai esineen heitto – kiekko pois puolustusalueelta
– mailan jättö maalin eteen
– kenttäpelaaja siirtää tahallisesti maalin
– pelaaja sulkee kiekon omalla maalialueellaan
– tilanteet, mistä normaalisti tuomitaan rangaistuslaukaus

• Rangaistuslaukauksessa
– maalivahti heittää minkä tahansa esineen
– maalivahti lähtee kolmannen kerran liian aikaisin 

maalialueeltaan
– maalivahti siirtää maalin rangaistuslaukauksen aikana
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Pöytäkirjaan merkitsemätön pelaaja
• Tekee maalin tai on syöttäjä

– maalia EI hyväksytä (peliä ei ole ehditty aloittaa)
– ei rangaistuksia
– pelaaja poistetaan
– raportti

• Saa rangaistuksen
– sijainen kärsii
– pelaaja poistetaan
– raportti

• Havaitaan pelin aikana kentällä
– pelaaja poistetaan 
– raportti

• RATKAISEVA TEKIJÄ ON PELAAJAN NIMEN 
LÖYTYMINEN PÖYTÄKIRJASTA, EI PELINUMERON
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Paitsio

x

x

1

2

1. Pelaaja syöttää kiekon 
keskiviivan toisella puolella 
olevalle kanssapelaajalleen

=> PAITSIO

2. Kiekon saa kuljettaa yli 
punaviivan

=> EI PAITSIO

3. Kiekon saa syöttää
kanssapelaajalleen, punaviivan 
yli mikäli tämä ylittää punaviivan 
kiekon jälkeen
=> EI PAITSIO

x

x

x

3
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Paitsio

• Hyökkäävän joukkueen pelaajat saavat mennä
keskiviivan yli ennen kiekkoa, sillä edellytyksellä,  että
kiekko kuljetetaan keskiviivan ylitse

• Pelaaja, joka ylittää keskiviivan ennen syötettyä
kiekkoa, voi pelata kiekkoa jos
1. Hän ”kuittaa” keskiviivan ja pelaa kiekkoa
2. Kiekkoon koskee joku muu pelaaja kummasta 

joukkueesta tahansa
���� Tämän säännön rikkomisesta peli katkaistaan ja 
seuraava aloitus suoritetaan syöttökohtaa lähinnä
olevasta puolustusalueen aloituspisteestä
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(”Laiton puhdistus”)Paitsio 
• Kun vajaalukuinen joukkue puhdistaa kiekon 

ulos puolustusalueeltaan keskiviivan ylitse, 
kaikkien vastajoukkueen pelaajien on 
poistuttava hyökkäysalueeltaan koskettaen 
keskiviivaa luistimellaan.  Niin kauan kuin 
tilanne on voimassa näyttävät molemmat 
tuomarit ” puhdista alue ” merkkiä. 
(Vaakasuoralla hartioiden korkeudella olevalla 
kädellä osoitetaan kohti ylivoimalla pelaavan 
joukkueen päätyä. Kämmen avoimena kohti 
peliä.) Näytöt selkeästi niin, että takatuomari 
on sijoittunut keskiviivalle . Ohjaa joukkuetta 
myös ääntä käyttäen.  Kun hyökkäysalue on 
kokonaan tyhjä hyökkäävän joukkueen 
pelaajista, saavat he palata vastustajan 
puolustusalueelle.
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(”Laiton puhdistus”)Paitsio jatkuu

���� Tämän säännön rikkomisesta peli 
katkaistaan välittömästi, kun kiekko palautuu 
vajaalukuisen joukkueen puolustusalueelle 
laittomasti. 

->     Näytä käsimerkki ”laiton puhdistus” (kädet 
koukussa hartioiden korkeudella rinnan 
edessä irti vartalosta kuten pitkän 
vihellyksessä takatuomarin käsimerkki ja 
osoita sitten aloituspistettä). 
Seuraava aloitus tapahtuu lähimmästä
rikkoneen joukkueen puolustusalueen 
aloituspisteestä , lähempänä rikkoneen 
joukkueen maalia (sääntö 626c)
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Pitkä

• Kiekko laukaistaan hyökkäyspäätyyn 
keskiviivan takaa

– takatuomari (A) nostaa käden ylös, kun laukaus lähtee
– etutuomari (B) lähtee kiekon perään ja viheltää pitkän, 

kun kiekko ylittää päätyviivan
– etutuomari tekee lopullisen ratkaisun viimeistään P-

pisteen yläkaaren tasolla (C)
– etutuomari viheltää pitkän ja hakee kiekon ja suorittaa 

seuraavan aloituksen
– takatuomari näyttää pitkän merkin ja luistelee 

aloituspaikalle, lähtee aloituspaikalta kiekollisen 
tuomarin tullessa pisteelle

• Milloin pitkää ei tuomita?
– puolustavan joukkueen pelaajalla on mahdollisuus 

pelata kiekkoa, mutta ei edes yritä pelata kiekkoa
– pitkän tekevä joukkue on vajaalukuinen vastustajaan 

nähden

x

A

B

C
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Pitkä

• Pitkän jälkeen molemmilla joukkueilla 
on oikeus vaihtaa pelaajia

x

A

B

C
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Korkea maila

• Kiekon pysäyttäminen tai lyöminen yli olkapään 
korkeuden olevalla mailalla on kielletty. 

• Tuomari näyttää korkean mailan käsimerkin
• Peliä ei katkaista ja näytetään wash out-käsimerkki, jos

– kiekko ei mene kanssapelaajalle
– puolustava pelaaja lyö kiekon omaan maaliin, maali hyväksytään

• Muussa tapauksessa peli katkaistaan ja näytettään 
uudelleen korkean mailan käsimerkki

• Lyöntilaukaus on sallittu kaikissa sarjoissa
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Käsisyöttö

• Pelaaja saa pysäyttää tai lyödä kiekon ilmassa 
avoimella kädellä tai työntää sitä alustaa pitkin 
kädellä eikä peliä katkaista, ellei pelaaja 
erotuomarin mielestä TARKOITUKSELLA 
OHJANNUT KIEKKOA KANSSAPELAAJALLE .

• Omalla puolustusalueella (keskiviiva-oma pääty) 
tapahtunut käsisyöttö on sallittu silloin kun 
vastaanottava kanssapelaaja ottaa kiekon 
vastaan puolustusalueella.
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o oo o

o o o o

o

Aloituspaikat käsisyöttö

• Rike hyökkäysalueella 
kohdassa X, kiekon vastaanotto 
kohdassa Y
A.  Aloitus viedään  
aloituspisteeseen 2a
B. Aloitus suoritetaan rikkonutta 
joukkuetta kohtaan lähimmästä
aloituspisteestä, tässä
tapauksessa kohdasta 2

Hyökkäyssuunta

X

Y

Y
A.

2a.

2.

B.

AINA EPÄEDULLISIN ALOITUSPISTE 
RIKKONUTTA JOUKKUETTA 
KOHTAAN
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Aloituspaikat
- korkea maila

• Korkean mailan rikkeet 
aloitetaan AINA 
PUOLUSTUSALUEEN 
ALOITUSPISTEESTÄ 1. 
joka on lähinnä rikkoneen 
joukkueen maalia

o oo o

o o o o

o

1 1

11

2

2 2

2

3
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Aloituspaikat
- rangaistuksen jälkinen aloitus

• Rangaistuksen jälkeinen 
aloitus suoritetaan
– lähimmästä aloituspisteestä

– pisteestä 1, jos rike tehty 
puolustusalueella

– pisteestä 2, jos rike tehty 
hyökkäysalueella

o oo o

o o o o

o

1 1

11

2

2 2

2

3
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MUUTA

• Joukkueen kokoonpano max. 2+16
• Huom! Rullakiekon SM liigassa on 

joukkueella oltava kilpailusääntöjen 
mukaan vähintään maalivahti ja 
kahdeksan (8) kenttäpelaajaa (RKS §
18) -> Raportti 

• Aikalisä 1 min. 1 aikalisä per joukkue
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Kirjurin tehtävät

• Kirjuri on toimitsijoiden esimies
• Kirjuri  saapuu otteluun tuntia ennen ilmoitettua pelin 

alkamisaikaa.
• Päätuomarin tulee tarkistaa pöytäkirja ennen ottelun alkua
• Ottelun aikana kirjurin tehtävänä on saattaa ottelupöytäkirja 

siihen  kuntoon, että se on oikein täytetty ja vastaa pelin kulkua 
ja että tuomaristo voi hyväksyä sen pelin päätyttyä.

• Kirjuri merkitsee ottelutapahtuman aina ensin apupaperille
• Kirjurin varusteisiin kuuluvat kuivamustekynä, lyijykynä

(ulkopeleissä),  viivoitin, apupaperia, pöytäkirjan täyttöohje, 
sääntökirja ja kilpailusäännöt
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Kärpät,Oulu
*

MV 19 Antti Kangas
X 2 Jani Ailovuo

5 Vesa Ek " A "
6 Antti-Jussi Kangas Sarja: II-div. pohj. Ott.no: 049 Yleisöä: Alkoi:
7 Jaakko Kangas

X 8 Jari Raattama Paikka ja päiväys: Oulu 24 . 9 .19 99 Päättyi:
11 Esa Pirnes MAALIVAHTIEN TORJUNNAT
18 Matias Karhula A n:o 19 A n:o 1 B n:o 70 B n:o 31
20 Teemu Käyhkö * Erät A B määrä aika määrä aika määrä aika määrä aika

22 Mikko Ohenoja * 1. erä 00.00 00.00
23 Janne Salpa * 2. erä

24 Herkko Suvanto 3. erä

X 25 Heikki Kettunen " C " * jatkoaika

26 Matti Rautio Yht.

X 27 Tuomas Lohikoski Pois- Pois- Pois- Pois-

28 Sami Tuominen   sa -   sa -   sa -   sa -
X 29 Petri Isotalus Pois- Pois- Pois- Pois-

32 Jari Kajava   sa -   sa -   sa -   sa -
33 Antti Sundström " A " M E +/- JOUKKUE A +/- JOUKKUE B 
35 Sami Siltavirta
45 Tommi Rajamäki Joukk.johtaja Per t t u Saar t o

MV 1 Ville Klaavu  -  - Perttu Saarto Rang.yht. Rang.min.yht.

SaPKo,S:linna
* L  +  -

MV 70 Riku Mutanen  -  - M E Aika Tekijä 1.syött. 2.syött.  N:o  Min Syy s k annettu  päättyi
6 Ari Karjalainen  -  -

X 10 Mika Kilpeläinen " A "
16 Jussi Leinonen
22 Juho Mononen *
23 Jarkko Ruohoaho
39 Tomi Auvinen *
49 Sami Ilvonen

X 50 Jarkko Oksala - 45
53 Mikko Lemettinen
56 Olli Suomalainen " C "
59 Mikko Seila *
61 Marko Levänen *

X 65 Janne Ängeslevä
X 69 Janne Leinonen Kirjuri: Tauno Nieminen
X 75 Ville Konsti Päätuomari:

77 Jarno Honkonen " A " Linjatuomari:
79 Jari Honkanen Linjatuomari:
88 Jarno Tiilikainen Huomautuksia:
93 Jori Kokkonen AIKALISÄ:

Joukk.johtaja Ossi Laukka A:
MV 31 Jani Arposuo Ossi Laukka Rang.yht. Rang.min.yht. B:

*  = visiiri vapaaehtoinen E= Erikoistilanne k = kumoutunut rangaistus s = siirretty rangaistus

JOUKKUE A

JOUKKUE B B :n maalit B :n rangaistukset

MAALIT

OTTELUPÖYTÄKIRJAENNEN OTTELUA TEHTÄVÄT 
MERKINNÄT:

* JOUKKUEIDEN NIMET TAI  VIRALLISET LYHENNYKSET

* ALOITUSKOKOONPANOT RUKSATAAN  PELAAJAN NUMERON ETEEN

* ALOITTAVA MAALIVAHTI JOUKKUEEN YLEMPÄÄN MV-PAIKKAAN, 
   PELAAJAT NUMEROJÄRJESTYKSESSÄ

* KAPTEENIT "C" ,VARAKAPTEENIT (max 2 / joukkue) "A",   SARJA-
   KOHTAISESTI YLI-IKÄISET "- xx" JA VISIIRITTÖMÄT " * " MERKITÄÄN 
   PELAAJAN NIMEN JÄLKEEN

* TYHJÄT RIVIT KOKOONPANOSTA SULJETAAN VASTA HETKEÄ
   ENNEN ALOITUSTA, JOTTA VIIME HETKEN MUUTOKSET 
   VOIDAAN  HUOMIOIDA

* SARJA, IKÄLUOKKA, LOHKO, PÄIVÄYS,
   PELIPAIKKA, OTTELUN NUMERO

* MAALIVAHTIEN TORJUNNAT -SARAKKEET
  * Aloittavat maalivahdit ao. joukkueen vasemman-
     puoleiseen sarakkeeseen, varamaalivahdit
     oikeanpuoleiseen
  * Aloittaville maalivahdeille 00.00 ensimmäisen erän 
     'aika' -sarakkeeseen

* JOUKKUEENJOHTAJIEN ALLEKIRJOITUKSET
   JA NIMEN SELVENNYKSET
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MV M E Aika Tekijä 1.syött . 2.syöt t .  N:o  Min Syy s k annettu  päättyi
X 1 - 00.09 29 27 26 27 1,5 10 04.30 05.00

2 yv 12.11 29 27 25 20 10 2 05.00 15.00
1 - 00.09 33 45 6 23 1,5 18 k 12.38 14.08 Sarja: II-div. pohj. Ott.no: 049 Yleisöä: 2252 Alkoi:
3 RL 41.45 29 rang lauk 45 1,5 12 k 12.38 14.08

X 4 tm 43.02 11 2 5 19 1,5 21 16.01 17.31 Paikka ja päiväys: Oulu 24 . 9 .19 99 Päättyi:
- av - - - - 11 1,5 18 s 16.18 19.01 MAALIVAHTIEN TORJUNNAT
5 - 51.51 32 - - 11 1,5 1 s k 16.18 20.31 A n:o 19 A n:o 1 B n:o 70 B n:o

20 10 3 - PR 16.18 26.18 Erät A B määr ä aika määr ä aika määr ä aika määr ä

35 10 13 - OR 30.35 34.35 1. erä 1 1 12 00.00 15 00.00
18 1,5 21 42.41 44.11 2. erä 1 0 16 5 -30.35 1

3. erä 0 1 1
X 4. erä 2 2 10 -

j atkoai ka 1 0 39 -
X Yht.

Pois- Pois- Pois- Pois-

X   sa -   sa -   sa -   sa

Pois- Pois- Pois- Pois-

  sa -   sa -   sa -   sa

M E +/- JOUKKUE A +/- JOUKKUE B 

MV Perttu Saarto Rang.yht. Rang.min.yht.

MV M E Aika Tekijä 1.syött . 2.syöt t . N:o  Min Syy s k annettu  päättyi
1 yv 05.00 6 10 70 75 1,5 11 11.28 12.11

X 2 - 29.11 59 56 - 10 1,5 13 k 12.38 14.08
- RL 38.35 69 rang lauk 93 1,5 18 k 12.38 14.08
3 - 39.00 93 - - 93 1,5 13 k 16.18 17.48
4 sr 39.09 77 88 6 59 1,5 14 27.01 28.31

TH 10 3 - PR 51.51 51.51

X

X
X Kirjuri:
X Päätuomari:

Linjatuomari:
Linjatuomari:

AIKALISÄ:
A: 38.16

MV Ossi Laukka Rang.yht. Rang.min.yht. B:
*  = visiiri vapaaehtoinen E= Erikoist ilanne k = kumoutunut  rangaistus s = siirret ty rangaistus

A:n rangaistuksetA:n maalit

B :n maalit B :n rangaistukset

MAALIT

OTTELUPÖYTÄKIRJA
* MAALIMERKINNÄT
* 'Maali' -sarakkeeseen maalin tehneen 
   joukkueen maalin järjestysnumero alkaen 1

   - mikäli maali tehdään erikoistilanteessa
     (yv = ylivoima, av=alivoima, tv=tasavajaa
     sr=siirretty rang. tm=tyhjään maaliin, 
     im=ilman maalivahtia,rl=rang.laukaus)
     ao. koodi merkitään 'E' -sarakkeeseen
  
 - jos käytössä on lomake, jossa 'E' -
     saraketta ei ole :
     - yv-maalin järjestysnumero ympyröidään
     - av-maalin järjestysnumero neliöidään
     - tm-maalin 'Maali' sarakkeen vasen 
       yläkulma mustataan
     - sr-maalin  'Maali' sarakkeen oikea    
       yläkulma mustataan

* 'Aika' -sarakkeeseen ottelukellon 
   näyttämä maalintekoaika

* 'Tekijä' , '1.syött' ja '2.syött' -sarakkeisiin 
   maalin tehneen pelaajan ja syöttäjien
   numerot ( jos syöttäjiä ei nimetä, suljetaan 
   tarpeettomat sarakkeet viivoin).

* Rangaistuslaukaus
    - Onnistunut ks. joukkue A
    - Epäonnistunut ks. joukkue B

* VIRHEET korjataan vetämällä viiva virheel-
   lisen merkinnän yli ja kirjoittamalla uusi rivi 
   ( EI PÄÄLLEKIRJOITTAMALLA )

OTTELUN AIKANA TEHTÄVÄT 
MERKINNÄT:

!!! KÄYTÄ APUPAPERIA !!!
* TILANTEEN RAUHOITUTTUA (VARMISTUTTUA)
   SIIRRETÄÄN TAPAHTUMAT PÖYTÄKIRJAAN

* ERÄTULOKSET, AIKALISÄT, YLEISÖ

* MAALIVAHTIEN VAIHTO- JA 
   POISSAOLOAJAT, TORJUNNAT

* RANGAISTUKSET:
* Jokainen rangaistus omalle rivilleen
* 'No' -sarakkeeseen pelaajan numero
* 'Min' -sarakkeeseen rangaistuksen kesto
* 'Syy' -sarakkeeseen rang. syykoodi
* 'Rangaistus annettu' -sarakkeeseen peli-
   kellon aika, jolloin rangaistus annettiin
* 'Rangaistus päättyi' -sarakkeeseen peli-
   kellon aika, jolloin rangaistus päättyi
* 'S' -sarakkeeseen S, jos rangaistuksen
   alkaminen siirtyy aikaisempien rang.                                   
vuoksi
* 'K' -sarakkeeseen K, mikäli rangaistus on
    kumoutuva
* Ottelun päättyessä kesken olevat rangais-
   tukset merkitään päättyväksi ottelun
   päättymisen ajassa

* RANGAISTUKSET:
* Samalla pelikatkolla annetut rangaistukset kärsitään 
   järjestyksessä: a) 1,5' , 1,5'+1,5'  b) 4', OR  c) 4'+1,5'+… d) 
4'+4'
* Jos samalle pelaajalle määrätään samalla pelikatkolla pieni      
ja iso rangaistus, merkitään ja kärsitään iso ensin.
* Joukkueen toimihenkilön aiheuttama rangaistus merkitään
   a) 'No' -sarakkeeseen merkinnällä TH, jos on tuomittu 
pelirangaistus
   b) 'Syy' -sarakkeeseen koodin jälkeen merkinnällä 'TH', jos
        toimihenkilö aiheuttaa joukkuerangaistuksen
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Kärpät,Oulu
* L  +  -

Antti Kangas  -  -  -
4 1 1

" A " 3 1 0
Antti-Jussi Kangas 6 2 2 Sarja: II-div. pohj. Ott.no: 049 Yleisöä: 2252 Alkoi: 18.33
Jaakko Kangas 2 2 2
Jari Raattama 1 0 1 Paikka ja päiväys: Oulu 24 . 9 .19 99 Päättyi:20.41

1 1 0 MAALIVAHTIEN TORJUNNAT
Matias Karhula 0 0 0 A n:o 19 A n:o 1 B n:o 70 B n:o 31
Teemu Käyhkö * 2 0 0 Erät A B määr ä aika määr ä aika määr ä aika määr ä aika

Mikko Ohenoja * - - - 1. erä 1 1 12 00.00 15 00.00 -
* 3 0 0 2. erä 1 0 16 5 -30.35 1 +30.35

Herkko Suvanto - - - 3. erä 0 1 5
Heikki Kettunen " C " * 6 0 1 4. erä 2 2 10 - 13

2 0 0 j atkoai ka 1 0 2 -51.51 - 5 -51.51
Tuomas Lohikoski 7 0 1 Yht. 5 4 30.35
Sami Tuominen 2 0 0 Pois- Pois- Pois- Pois-

Petri Isotalus 9 2 1   sa -   sa -   sa -   sa

7 2 2 Pois- Pois- Pois- Pois-

Antti Sundström " A " 6 2 2   sa -   sa -   sa -   sa

Sami Siltavirta 8 0 0 M E +/- JOUKKUE A +/- JOUKKUE B 
Tommi Rajamäki 4 2 2 Joukk.johtaja Perttu Saarto

-  -  - Perttu Saarto Rang.yht. 10 Rang.min.yht.
SaPKo,S:linna

* L  +  -
Riku Mutanen  -  -  - M E Aika Tekijä 1.syött . 2.syött . N:o  Min Syy s k annettu  päättyi
Ari Karjalainen 6 3 3 1 yv 05.00 6 10 70 75 1,5 11 11.28
Mika Kilpeläinen " A " 5 3 3 2 - 29.11 59 56 - 10 1,5 13 12.38
Jussi Leinonen 0 0 0 - - 38.35 69 rang lauk 93 1,5 18 12.38
Juho Mononen * 0 0 0 3 - 39.00 93 - - 93 1,5 13 16.18
Jarkko Ruohoaho - - - 4 sr 39.09 77 88 6 59 1,5 14 27.01
Tomi Auvinen * - - - TH 10 3 - PR 51.51
Sami Ilvonen 5 0 0
Jarkko Oksala - 45 6 0 0
Mikko Lemettinen 2 0 0
Olli Suomalainen " C " 6 1 0

* 5 1 0
Marko Levänen * 0 0 0
Janne Ängeslevä 7 0 0
Janne Leinonen 8 2 1 Kirjuri: Tauno Nieminen Tauno Nieminen

3 1 2 Päätuomari:
Jarno Honkonen " A " 8 1 1 Linjatuomari:
Jari Honkanen 4 1 2 Linjatuomari:
Jarno Tiilikainen 6 1 1 Huomautuksia:
Jori Kokkonen 9 2 3 AIKALISÄ:

A: 38.16
Jani Arposuo - - - Ossi Laukka Rang.yht. 6 Rang.min.yht. 17,5 B: -

*  = visiiri vapaaehtoinen E= Erikoist ilanne k = kumoutunut  rangaistus s = siirretty rangaistus

1920

12.11

40,5

45

14.08
14.08
17.48
28.31
51.51

B :n maalit B:n rangaistukset

MAALIT

OTTELUPÖYTÄKIRJA
OTTELUN PÄÄTYTTYÄ
* OTTELUN PÄÄTTYMISAIKA
* ERÄTULOKSET, OTTELUN LOPPUTULOS
* MAALIVAHTIEN TORJUNNAT JA PELATTU AIKA
* L, + JA - -SARAKKEET
* L -sarakkeeseen merkitään pelaajan laukausten lukumäärä
* + -sarakkeeseen plusmaalien lukumäärä (tasakentin / 
            vajaalla tehdyt maalit)
* - -sarakkeeseen miinusmaalien lkm (tasakentin /ylivoimalla
           päästetyt maalit)
* Pelaajan osallistuminen peliin ilmaistaan em. sarakkeita käyt-     
täen : jos pelaaja ei ole osallistunut peliin, sarakkeet suljetaan
viivoilla, muutoin numeroilla. Jos ottelussa ei tilastoida lau-
kaus- ja +/- -tilastoja, osallistuneille merkitään 'L' -sarak-
keeseen  P-kirjain.

* Joukkueen rangaistusten lukumäärä merkitään molemmille
   joukkueille 'Rang.yht' -kohtaan
* Joukkueen rangaistusminuuttien summa merkitään 
molemmille joukkueille 'Rang.min.yht' -kohtaan
* Plus-miinus -sarakkeistoon merkitään maalintekohetkellä 
jäällä olleet pelaajat. Tarpeettomat sarakkeet suljetaan viivoin. 
Jos joukkueella on jäällä 6 kenttäpelaajaa, jaetaan viimeinen 
sarake tarvittaessa poikkiviivalla kahtia.
* Käyttämättömät rivit Maali-, Rangaistus-, Torjunnat-, Aikalisä-  
ja Plusmiinus -sarakkeistoissa suljetaan.

* HUOMAUTUKSIA 
   - rivit ovat vain
     erotuomarin käyttöön
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KAUDELLA 2010

• Rullakiekon sääntökirja 2005-2007 on 
voimassa kaudella 2010 !!! 

• Jääkiekon kaudelle 2009-2010 tulleet uudet säännöt 
eivät ole voimassa rullakiekossa!
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KAUDEN 2010 PÄÄTEEMAT

• PELIN TURVALLISUUS
– VAARALLISET VARUSTEET
– VAARALLINEN PELITYYLI

• KUNNIOITA SÄÄNTÖKIRJAA
– MAILARIKKEET 100% POIS

• ANNA TAITAVILLE PELAAJILLE MAHDOLLISUUS

– JOHDA PELIÄ
• REILU, URHEILUHENKINEN
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MUUTA

• KOLMEN KIEKON JÄRJESTELMÄ
– YKSI KIEKKO PELISSÄ

– MOLEMMILLA TUOMAREILLA YKSI 
KIEKKO TASKUSSA

• PITKÄ

• KIEKKO KATSOMOON
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Kysymyksiä ja vastauksia

1. Rangaistuslaukaus 
Pääseekö rangaistu pelaaja pois, jos    
rangaistuslaukauksesta tehdään 
maali? 

Vastaus: 
Pääsee. Sääntö 402 ( c ) ei rajaa 
rangaistuslaukausta pois.
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Kysymyksiä ja vastauksia

2. Maalivahdin loukkaantuminen 
Jos pöytäkirjaan ei ole merkitty toista 
maalivahtia, saako joukkue pukea 
kenttäpelaajan maalivahdiksi? 

Vastaus: 
Voi pukea, mutta lämmittelyaikaa 
ei sallita. Sääntö 206 ( b ). 
Näin tulkitaan Suomessa.
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Kysymyksiä ja vastauksia

4. Siirretty rangaistus 
Voiko ei rikkonut joukkue tehdä oman 
maalin siirretyn rangaistuksen 
aikana? 

Vastaus: 
Ei voi. Sääntö Sääntö 409 ( e ). 
Ei  missään olosuhteissa.
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Kysymyksiä ja vastauksia

5. Pitkä
Onko sama maalivahdin  
liikkumissääntö voimassa pitkässä
kuin jääkiekossa ?

Vastaus: 
Ei. Maalivahdin toiminta ei vaikuta 
mitenkään pitkän wash outiin. 
Sääntö 620 (b) 5.).
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Kysymyksiä ja vastauksia

6. Iso rangaistus 
Liittykö isoon rangaistukseen 
automaattinen pelirangaistus 
käytöksestä?

Vastaus: 
Kyllä, näin tulkitaan Suomessa.
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Kysymyksiä ja vastauksia

7. Aloituspaikka
Aloituspaikka, jos ylivoimajoukkue tuo 
tai ampuu kiekon takaisin hyökkäys-
alueelle ennenkuin alue on puhdistettu?

Vastaus: 
Rikkoneen joukkueenpuolustusalueelta, 
maalia lähempänä olevasta aloi-
tuspisteestä
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